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[.1- NOM _Ménélas POINTS D’EXPERIENCE PORTRAIT

SEXE _M AGE ___environ 45 ans__

2 Kosmos
l@ REGION D'ORIGINE __ Argolide (Mycénes) __

STATUT SOCIAL / METIER(S) _roi de Sparte_

lﬁ LANGUES _grec, égyptien (aI’oral, rudiments basiques)
(G ATTRIBUTS ARMES DEGATS
[ Epée (d6+2)

Lance d6+2 au corps a corps
lﬁ ou d6+1 a distance

Bl  vicueur AGILITE ESPRIT AURA () »

ARMURE & EQUIPEMENT
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INITIATIVE POINTS DE POINTS \
1) 30 1 310) :d B 04515 00) My I 2l - armure moyenne avec casque en bronze a
- 1 panache, cnémides, mitra et cuirasse en
< bronze (-2 aux dégats subis mais Ménélas a -1
% en agilité quand il porte cette armure).
o MELEE - grand bouclier rond (-1 aux jets d’attaque
&) ennemis mais Ménélas a -1 en agilité quand il
3 s’en sert).
'-'Q-l POINTS DE  POINTS DE
CREATION VITALITE
& TIR
-
= -
= AVANTAGES DESAVANTAGES
% DEFENSE Athlete (dé de bonus pour courir, sauter, grimper, etc.), Arrogant (dé de malus dans les interactions avec les milieux
Bien né (dé de bonus pour agir selon I’étiquette et la courtoisie). modestes). Impétueux (dé de malus pour rester calme dans les
2 Cri de guerre (dé de malus aux jets d’attaque ennemis pdt le round qui suit | occasions ou il devrait s’énerver). Obsession: Héléne (dé de
le cri; a partir de la 2° utilisation, cela coQte 1 pt d’héroisme). malus pour penser a autre chose qu’a la garder, la protéger,
Fortuné (dé de bonus pour obtenir des ressources matérielles ou services). | etc.).
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MIXTURES & SORTILEGES
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BIENS PRECIEUX

Ménélas posséde entre autres une armure mycénienne compléte avec bandes de bronze,
mais elle est plus lourde et encombrante (-3 aux dégats subis mais Ménélas a -2 en agilité

quand il la porte).
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ELEMENTS DE DESTIN, PROPHETIES & MALEDICTIONS

Il est écrit dans le destin de Ménélas qu’aprés son arrivée en Egypte il vivra encore quatre
ans de navigation et d’aventures, y compris en Libye plus a 'ouest, avant de rentrer a
Sparte (son retour chez lui, le plus long apres celui d’Ulysse, prend sept ans au total) ; mais

rien ne vous oblige a réaliser absolument cet élément de destin.

SUIVANTS ET PNJ LIES

Ménélas peut étre accompagné d’au maximum 6
suivants et/ou suivantes (le ou la MJ peut les inventer ou
laisser la personne qui joue Ménélas les inventer).
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