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VIGUEUR

NOM _Andromeéde

SEXE _F AGE __une trentaine d’années
CONDITION : LIBRE e
REGION D’ORIGINE _Ethiopie

STATUT reine d’Argos, Mycénes et Tirynthe, héritiére d’Ethiopie
LANGUES _éthiopien, grec

POINTS D’EXPERIENCE

PORTRAIT

ATTRIBUTS ARMES
poignard (deM+1)
OMONO .
C )
AGILITE ESPRIT AURA ( )

ARMURE & EQUIPEMENT
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INITIATIVE ____CARRIERES POINTS DE POINTS —r . .
DEMESURE 10431300 1 A armure moyenne (-2 aux dégats subis mais
(= 2 noble 3 Andromeéde a -1 en agilité quand elle porte cette
P » armure)
e O . 2 5
= .. reine 3
@ MELEE
dq > O
‘-'Q-' POINTS DE  POINTS DE
O CREATION VITALITE
& TIR
4 O
=
E , AVANTAGES DESAVANTAGES
DEFENSE Artiste (dé de bonus pour créer ou estimer des ceuvres d’art), | Sans gloire (dé de malus pour toute action tentant de jouer sur
1 Bien née (dé de bonus pour interactions sociales avec rois, | sa célébrité).
reines, nobles, etc.), Fortunée (dé de bonus pour dépenses).
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MIXTURES & SORTILEGES

BIENS PRECIEUX

Fine couronne de cuivre venue d’Ethiopie. Nombreuses richesses.

ELEMENTS DE DESTIN, PROPHETIES & MALEDICTIONS

SUIVANTS ET PNJ LIES

En tant que reine, Androméde peut étre suivie de jusqu’a
6 suivants. Le/La MJ peut créer ces PNJ ou laisser la
personne qui joue Andromede les créer au besoin.

(| Gy |Gy | Sy | S | S S & & S S S S S S S S S E S O

g
E

@

@

@l

=
[
[
=l
[

=]

=]

2
2
2
2
2
2
2
2
(©)

2l =) ({=])|(=!




