
 

 

ATTRIBUTS ARMES DÉGÂTS 

 
 
 
 

 
VIGUEUR 

 
 
 
 
 

AGILITÉ 

 
 
 
 
 

ESPRIT 

 
 
 
 
 

AURA 

épée (d6+2) 

lance (d6+2 en mêlée) 
(ou d6+1 à distance) 

 

 (         ) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Kosmos 

NOM _Achatès POINTS D’EXPÉRIENCE      PORTRAIT 
SEXE _M   ÂGE __une petite trentaine d’années  

CONDITION : libre  • esclave  •  en fuite  

RÉGION D’ORIGINE _Troade (environs de Troie)  

STATUT / MÉTIER(S) paysan et soldat troyen réfugié  

 LANGUES __grec  

CARRIÈRES 
 

 

fermier 2 
 

 

soldat 3 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

AVANTAGES DÉSAVANTAGES 
Bagarreur (dé de bonus pour le combat à mains nues), Fils des 
plaines (dé de bonus pour toute action de survie ou chasse dans les 

paysages de plaine), Sympathie des humbles (dé de bonus pour 

interactions dans milieux sociaux modestes). 
 

Bouseux (dé de malus dans interactions sociales en milieu urbain), 
Sans gloire (dé de malus chaque fois qu’il a besoin de jouer sur sa 

célébrité). 
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INITIATIVE 

     2 

 
MÊLÉE 

     2 

 
TIR 

     1 

 
DÉFENSE 

     1 

 

 

POINTS DE 
DÉMESURE 

POINTS 
D’HÉROÏSME 

ARMURE & ÉQUIPEMENT 

- armure moyenne avec casque en bronze à 
panache, cnémides, mitra et cuirasse en bronze  
(-2 aux dégâts subis mais Achatès a -1 en agilité 
quand il la porte) 
- large bouclier rond (-1 aux tests d’attaque 
ennemis mais Achatès a -1 en agilité en le portant) 
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     5 

POINTS DE 
CRÉATION 

POINTS DE 
VITALITÉ 

  

    12 

 

 2  3  0  1 

 



 

 

 

 Suivants et PNJ liés 
 
 

Mixtures & sortilèges 
 

Biens précieux 
 

Éléments de Destin, prophéties & malédictions 
 


