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Kosmos 
NOM __Porphyra POINTS D’EXPÉRIENCE         PORTRAIT 
SEXE ___F_______   ÂGE ____23 ans  

CONDITION : libre  • esclave  •  en fuite  

RÉGION D’ORIGINE _____Locride  

STATUT SOCIAL / MÉTIER(S) médecin et magicienne  

 LANGUES __grec ancien  

CARRIÈRES 
 

 

 médecin 2 
 

 

 magicienne 2 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

AVANTAGES DÉSAVANTAGES 
Laboratoire fourni (dé de bonus pour les mixtures et préparations 

qu’elle confectionne dans son laboratoire), Marquée par Hécate 
(dé de bonus pour préparer une mixture de magie des plantes). 
 

Curiosité (dé de malus pour y résister),  
Inquiétante (dé de malus dans les relations sociales). 
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 Suivants et PNJ liés 
 
Rejeton de Deucalion et Pyrrha, qui l’ont élevé à Oponte 
depuis le Déluge. 
Lamprophyra, une magicienne d’Oponte, vous apprend 
ses secrets peu à peu. 
 

Mixtures & sortilèges 
Potion d’empoisonnement nocturne (courante). 
Onguent somnifère (rare). 
Potion d’indifférence/nèpenthes (rare). 
Onguent de puissance temporaire (légendaire). 

Biens précieux 
Un coffret de bois sculpté où vous rangez les ingrédients de vos préparations médicales et 
magiques. 

Éléments de Destin, prophéties & malédictions 
 


