
 

 

ATTRIBUTS ARMES DÉGÂTS 

 
 
 
 

 
VIGUEUR 

 
 
 
 
 

AGILITÉ 

 
 
 
 
 

ESPRIT 

 
 
 
 
 

AURA 

épée (d6B+1) 

lance (d6B) 
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Kosmos 
NOM _Kersanthon POINTS D’EXPÉRIENCE         PORTRAIT 
SEXE __M   ÂGE ___23 ans  

CONDITION : libre • esclave  •  en fuite  

RÉGION D’ORIGINE ___Locride  

STATUT SOCIAL / MÉTIER(S) _pêcheur et charpentier  

 LANGUES ____grec ancien  

CARRIÈRES 
 

 

marin 2 
 

 

ouvrier 2 (charpentier) 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

AVANTAGES DÉSAVANTAGES 
Outillage (dé de bonus aux actions auxquelles les outils de 
charpentier sont utiles), Pied marin (dé de bonus pour 
manœuvres et activités physiques à bord d’un navire). 
 

Impétueux (dé de malus pour arriver à ne pas se mettre en 
colère). 
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INITIATIVE 

1 

 
MÊLÉE 

1 

 
TIR 

0 

 
DÉFENSE 

2 

 

 

POINTS DE 
DÉMESURE 

POINTS 
D’HÉROÏSME 

ARMURE & ÉQUIPEMENT 

Armure légère (-1 aux dégâts subis) avec plastron 
de cuir, ceinture de cuir et de métal et jambières 
de cuir. 
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POINTS DE 
CRÉATION 

POINTS DE 
VITALITÉ 

0 11 

 

1 2 0 1 

 



 

 

 

 Suivants et PNJ liés 
 
Rejeton de Deucalion et Pyrrha, qui l’ont élevé à Oponte 
depuis le Déluge. 
 

Mixtures & sortilèges 
 

Biens précieux 
 

Éléments de Destin, prophéties & malédictions 
 


