
 

 

ATTRIBUTS ARMES DÉGÂTS 

 
 
 
 

 
VIGUEUR 

 
 
 
 
 

AGILITÉ 

 
 
 
 
 

ESPRIT 

 
 
 
 
 

AURA 

épée (d6B+2) 

lance (d6B+2) 

 (         ) 

 (         ) 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Kosmos 
NOM _Haplos, surnommé « le candide »___________________ POINTS D’EXPÉRIENCE     PORTRAIT 
SEXE ___M__________   ÂGE ____23 ans_________________  

CONDITION : libre  • esclave  •  en fuite  

RÉGION D’ORIGINE __Locride____________________________  

STATUT SOCIAL / MÉTIER(S) _forgeron et chasseur______  

 LANGUES ___grec ancien________________________________  

CARRIÈRES 
 

 

 chasseur 3 
 

 

 soldat 1 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 
 

AVANTAGES DÉSAVANTAGES 
Athlète (dé de bonus pour grimper, courir, escalader…). 
Fils des plaines (dé de bonus pour pister, chasser, etc. mais 
seulement en plaine). 
 

Crédule (dé de malus pour déceler mensonges et arnaques). 
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INITIATIVE 
 

1 
 
MÊLÉE 
 

1 
 
TIR 
 

1 
 
DÉFENSE 
 

1 
 

 

POINTS DE 
DÉMESURE 

POINTS 
D’HÉROÏSME 

ARMURE & ÉQUIPEMENT 

- armure légère (-1 aux dégâts subis) avec plastron 
de cuir, ceinture de cuir et de métal et jambières 
de cuir. 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 
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5 

POINTS DE 
CRÉATION 

POINTS DE 
VITALITÉ 

0 12 

 

 2  2  0  0 

 



 

 

 

 Suivants et PNJ liés 
 
Rejeton de Deucalion et Pyrrha, qui l’ont élevé à Oponte 
depuis le Déluge. 

Mixtures & sortilèges 
 

Biens précieux 
 

Éléments de Destin, prophéties & malédictions 
 


