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VIGUEUR 

 
 
 
 
 

AGILITÉ 

 
 
 
 
 

ESPRIT 

 
 
 
 
 

AURA 

dague (d6M) 
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Kosmos 

NOM _Pyrrha__________________________________________ POINTS D’EXPÉRIENCE       PORTRAIT 

SEXE _F_________   ÂGE _19 ans_______________________  

CONDITION : libre  • esclave  •  en fuite  

RÉGION D’ORIGINE _ville d’Aïdoné_____________________  

STATUT SOCIAL / MÉTIER(S) _princesse d’Aïdoné______  

 LANGUES _grec ancien, pélasge, linéaire___________________  

CARRIÈRES 
 

 

magicienne 3 
 

 

noble 1 
 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

AVANTAGES DÉSAVANTAGES 
Laboratoire fourni (dé de bonus pour mixtures de Magie des plantes quand 

elle est dans son laboratoire)  
Marquée par Hécate (dé de bonus pour mixtures de Magie des plantes)  
Sympathie des humbles (dé de bonus pour interagir avec gens pauvres, 

serviteurs, esclaves) 

Chétive (-2 en vitalité, déjà intégré à son profil) 
Curiosité (dé de malus pour y résister)  
Inquiétante (dé de malus pour interactions sociales ou amadouer 

des animaux) 
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INITIATIVE 

   2 

 
MÊLÉE 

   1 

 
TIR 

   0 

 
DÉFENSE 

   1 

 

 

POINTS DE 
DÉMESURE 

POINTS 
D’HÉROÏSME 

ARMURE & ÉQUIPEMENT 

Pas d’armure (protection 0)____________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

_____________________________________ 

 

       0 
 

      5 

POINTS DE 
CRÉATION 

POINTS DE 
VITALITÉ 

          3           8 

 

 0  1 
 

 0 
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 Suivants et PNJ liés 
Relations avec les autres PJ : 
 
Fille d’Euménès et de la défunte Thelxis, roi et reine 
d’Aïdoné. 
Sœur de Bélos. 
Pyrrha compte parmi ses serviteurs au palais l’intendante 
Eucharis et l’aède Hagias. 
 
 

Mixtures & sortilèges 
Mixtures de Magie des plantes : 
- Potion de guérison (1 dose) 
- Potion d’indifférence (1 dose) 
- Potion d’empoisonnement nocturne (préparée avec du dracontios : nécessite un jet de 
vigueur Difficile (-2) pour résister au venin, sinon perte de la moitié de la Vitalité). (1 dose) 

Possessions & Biens précieux 
Robe longue 
Manteau épais 
Coffret contenant ses mixtures, potions et ingrédients 
Une chambre souterraine au palais d’Aïdoné qui lui sert de laboratoire de magie (c’était 
autrefois le laboratoire de Thelxis). 

Éléments de Destin, prophéties & malédictions 
 


