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Introduction

Kosmosest un jeu de role dans lequel vous incarnez des héros et des héroines dans un univers

aussi proche que possible de Iavmythologie grecque antique telleGjle est décrite dans les
GOOOAO AT OENOAOh AAT O O1 Al Ei Adqu&i 60 U O1 60

La mythologie grecque canme
dans les textes antiques

DansKosmos vous allez pouvoir incarner '_
des héros et des héroines et explorer
lanivers tel que se le représente la
mythologie grecque antique. La ol la_
plupart des jeux de role se contentent de
proposer de jouer dans une ambiance de
«péplum>» (film daventure se déroulant |
dans BAntiquité), qui Dnspire donc trés
liborement de la mythologie, @ssaie dans
Kosmodgle rester aussi pres que possibleg# =
des «vrais» mythes antiques. :
Par exemple, contairement a ce q@n
voit souvent dans les péplums, vous né
trouverez pas de guerriers grecs formant
une tortue romaine pendant une bataille,
ni de magiciens langant des éclairs, ni d
héros luttant systématiquement contre
les dieux, car cela @xiste pasdans les
«vrais» mythes.

Mais rassurezous: la  véritable
mythologie grecque a beau imposer des
contraintes différentes, elle offre aussi
de nombreuses possibilités de je
souvent négligées ou méconnues et
offre un wunivers dune incroyable
richesse, popice a dinnombrables
aventures.

Si vous connaissez un peu la littératures
grecque antique, sachez que
I@tmosphére du jeu Kosmos se situe
dans la lignée des épopées comme I@héogonie ddHésiode, dliade et l@dysséeou les
Argonautiquesd@pollonios de Riodes, tout en @nspirant ici ou la des tragédies grecques et des
récits rapportés par Hérodote ou encore par des mythographes comme le Pse#gmllodore. Si
Vous Ny connaissez rien, rassuremus: vous r@avez nul besoin @tre un expert sur le sujet par
VOUS amuser en jouant a ce jeu, car vous trouverez ici toutes les informations nécessaires po
vous mettre dans @&mbiance.

Image: Gustave MoreauHésiode et la Musd.870
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Les mortels explorent un jeune monde forg®@ AO 1T AO |1 OOOAO AT |

Vos per®nnages évoluent dange cosmos(en grec ancierkosmog, formé par la terre plate, Gaia,
qué@ntoure Okéanos, le fleuve circulaire @on appelle aussi@céan, et que recouvre la volte
d@uranos, le ciel. Le bon fonctionnement du cosmos est assuré pes deux qui sont nés du
chaos en méme temps que la terre et ont donné au monde sa forme actuelle. Depuis la fin des
grandes luttes cosmiques, les dieux qui gouvemele cosmos sont Zeus et une quiiaine dautres
divinités appartenant a la méme génération quil ou comptant parmi ses enfants divins. lls
vivent sur Blympe, résidence céleste située alessus du mont Olympe en Gréce. Des milliers
d&@utres divinités interviennent également, a un titre ou a un autre, dans la bonne marche du
monde. Sous la terrese trouvent les Enfers, sur lesquels régne Hades, gardien de la frontiére
entre le monde des vivants et celui des morts.

Bien quil existe des rivalités et des tensions entre ces puissantes divinités, toutes veillent avant
tout & maintenir les grands équi AOA O AT Of ENOAORh DPAO ledaiiiséipdr | AOO
les Moires, faire régner la justice, la morale, le sens de la mesure, et faire progresser les humains
vers la sagesse. Une tache de longue haleine, daninanité nien est qua ses débuts etes Grecs

sont un jeune peuple & coté des civilisations les plus anciennes comingyipte.

Les Grecs vivent en citéstats gouvernées généralement par des rois rivalisant entre eux pour les
territoires. lls connaissent encore trés mal le monde en dehors e Gréce et commencent a
peine a découvrir les trois continents que sonfdurope, BAsie et la Libye. Ils sont a la merci des
tempétes, des famines, des tyrans, des brigands et des créatures étranges qui arpentent encore le
monde. Et pourtant, ils sont assi plus grands, plus doués et plus impressionnants qgdeimanité
NOE OEAT AOA 111 COAIi PO APOTI O AOws , AOOO 1 GOOO O.
leurs talents €panouissent. Il ne tient q@ quelques esprits courageux et aviségtrire listoire

de cet age.

Cette période ou tout était meilleur et cependant plus ardu, ot le monde est encore a batir et ou
bien des mythes sont encore a écrire@st I@ge héroique

Vos personnages face aux dieux, face aux Moires

Vos personnages, héros etéroines, sont généralement les descendants de puissantes lignées
royales ou aristocratiques, qui comptent souvent une ou plusieurs divinités parmi leurs ancétres.
Dain coté, ce sont des humains comme les autres, qubmt généralement aucune capacité
surnaurelle et sont voués a mourir comme tout le monde. Mais dedltre, ils comptent parmi les
plus doués de leur génération et comptent bien saisir leur chanc&ctomplir des actes
mémorables afin de faire changer le monde en bien e@tre chantés par lesaédes au cours des
générations suivantes.

Unis par des liens familiaux ou simplement pahospitalité, kamitié ou des périls affrontés en
commun, vos personnages ont la possibilité de marquer de leur empreinte le déroulement de
IGge héroique. Voyager efsréce ou jusqa@mux confins du cosmos, vous confronter a des peuples
et a des créatures que tous redoutent ou bien Gucun Grec @vait jamais vus auparavant,
prendre en main le destin dine poignée de compagnons ou de centaines de sujets, fonder ou
agrandir des cités et des royaumes, lutter pour la survie des vétres, la justice et la gloire, et bien
sOr vous retrouver mélés aux desseins complexes des dieux, voila quelques exemples des
aventures qui vous attendent.

Mais un héros ou une héroin@ aussi sesfaiblesses. A tous les stades de leur carriére, vos
personnages seront tentés pardimpiété et la démesure et devront se méfier de leurs propres
excés, sans quoi ils deviendront aussi abjects que les tyrans ou briganddisqgoombattent et
perdront la bienveillance des dieux.

Vos personnages devront faire face au destin que les Moires (et vous) leur aurez réservé au
préalable et qui 8nscrira dans la lignée directe des grands mythes grecs, sur un mode plus ou
moins épique ou tragique selon vos préférence¥ictoires a la guerre, mort spectaculaire ou
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paisible, ou bien conflits familiaux cruels, meurtres, incestes, parricides et autres souillures
terribles pourront modeler leur sort.

A la fin, $ls ne sont pas changés en ombres errantes, i®rsiront sépurner aux Enfers. Seronils

les ombres heureuses des Chamfidysées ou grossironils les rangs des pires criminels du

cosmos dans le Tartar@ Ce sera a vousih décider. Quoi qdl en soit, les générations suivantes,

y compris vos groupes de personna&s suivants, entendront sans doute chanter leurs aventures.

Qui sait? Peutétre méme vos personnages suivants auroils la chance effrayante de visiter les

Enfers de leur vivant et & recevoirlest T OAET O AA 1 AOOO POi AT AAOGOADOC

Une adaptation de Kosme aBarbarians of Lemuria

Le jeuBarbarians of Lemuriaffre un systéme dune grande simplicité, qui contribue a rendre le
jeu de rdle accessible a plus de monde. Il limite fortement le nombre de paramétres chiffrés a
gérer pour les personnages, met en aales actions héroiques epropose des combats simples a
mener mais riches en options. Enfinf@st un systéme souple et facile a bricoler.

Voila pourquoi @i décidé de proposer une conversion de mon jétosmospour Barbarians of
Lemurig a fusage des gns qui r@apprécieraient pas s@remiére version, que j@vais mise en ligne
en 2014 et qui utilisait comme moteur de regleBaSICversion simplifiée du Basic Roleplaying de
Chaosium Cette versionde Kosmosest donc un supplément pourBarbarians of Lemia. Elle ne
contient pas de régles de jeu complétesnais seulement les adaptations et ajouts nécessaires
pour compléter le manuel de basde Barbarians of Lemuridvous avez donc besoin de ce dernier
pour jouer.

Voici un apergu des principales modificatis
apportées aux régles ddarbarians of Lemuria

1) BoL est concu pour émuler le genre de la
sword & sorcery dont lesvaleurs moralessont
beaucoup plus ambivalentes que celles des
héros et des héroines grecques. Cela@tonduit

a modifier notablement @rtaines carriéres ainsi
gue certains avantages et désavantages.

2) LdHubris (la Démesure) qui joue un role
crucial dansKosmos a été ajoutée dans le méme
but.

3) Enfin, lesformes de magie disponibles dans
les deux jeux sont notablement différents. Les
principes de la magie, en revanche, ne sont pas si
éloignés! Dans les deux jeux, la magie et la
sorcellerie ne sont pas adaptées aux champs de
batailles; elles nécessitent un matériel précis et
des incantations complexes et les sortileges les
plus puisants sont parfois réservés a des
personnages noroueurs (surtout pour la magie
des pays barbares, nogrecs).

Renvois aux reglesLes références &Barbarians
of Lemuriade Simon Washbourne renvoient a la
Mythic Editionfrancaise parue chez Ludospherik
en 2016. Le titre est parfois abrégé ésoL

Annibale Carracil.e Cyclope Polyphém#5951605.
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Je vais devoir lire ce manuel en entier avant de jou@t

Non, pas du tout. € livre de basede Kosmoscontient a la fois des informations qal faut lire
avantde jouer (la présentation dedinivers du jeu et les régles de simulation) et des informations
faites pour étre étre consultées et utilisées selon vos besoins pour vos parties, un peu comme une
encyclopédie ou une boite a outils.

Voici quoi lire selon que&ous pensez étre joueur ou meneur de jeu

- Pour les joueurs et joueuses incarnant des personnages (personnageseurs ou PJ) il vous
suffit de lire la premiére partie, «e livre de la Gréce mythologigue, qui vous donne les bases sur
lainivers du @u. Ensuite, il sera temps de créer votre groupe de personnagesGidé des
informations contenues dans «e livre des héros». Remarquez que vous pouvez Vous en
remettre au meneur de jeu pour vous conseiller ou vous résum@mivers du jeu si vous manggz

de temps. Enfin, vous @vez pas besoin de connaitre tout de suite le détail des reglesi début, il
vous suffira de suivre les indications du meneur de jeu. Par la suite, il peut étre intéressant de lire
les regles dans la partie intitulée ke livredu systeme de jew.

- Pour le meneur ou la meneuse de jeu (MJxela va vous demander davantage de lecture pour
commencer.

1)Lisez < e livre de la Gréce mythologique pour avoir les bases dd@uhivers, puis <e livre des
héros» et «Le livre des regles adaptées> pour comprendre les quelques modifications que
Kosmosapporte aBarbarians of Lemuria

2) La derniére partie de ce manuel, ke livre du meneur de jew, vous est spécifiquement
destinée et ne doit pas étre lue par le reste du groupe daujd/ous riavez pas besoin de la lire en
entier tout de suite! Considérez cette partie comme une sorte de grande boite a outils contenant
toutes sortes dinformations et de briques dhistoire que vous allez pouvoir utiliser pour concevoir
vos scénarios secrets sur @univers, descriptions de lieux, description de personnages non joueurs
(PNJ) allant du roi typique adtydre de Lerne en passant par les Cyclopes, conseils pour bien
malitriser une partie, etc. Vous la consulterez ou la lirez petit a petit.

3) Enfin, avant de jouer, le ou la MJ doit se sentir@ise avec les régles du jeu et disposetud
scénario, que ®dn peut inventer soiméme ou trouver tout fait. Ce supplément en contient deux
que vous trouverez vers les derniéres pageplus des amorcesafin de vous mettre le pied a
1671 OOEAO AAT O 1.6ET OAT OET1T AAO OEOOAO
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Bref gpercu de & Grece mythique

‘Lg o e A ; ;

Arnold Bocklin,Ulysse et Polyphéag.

Le cosmosest le monde tel q@l a été peu a peu organisé par les dieux au fur et & mesurélogst

sorti du Chaos originel, un gouffre indéfini sans fond ni limites. La Terre, qui est la dé&ssg a la
forme dain large disque jailli du Chaos. Gaia renferme le monde souterrain dans ses cavernes
profondes. Audessus delle sarrondit la courbe du Ciel,Ouranos La volte du ciel a été
consolidée par une vodte de bronze forgée par Héphaistos en personne et elle est portée par le
Titan Atlas. @space situé entre Ouranos et Gaia est le monde habitable.

Loin sous la surface de Gaia se trouveles Enfers aussi appelésdades, du nom du dieu qui y
regne; ils sont entourés par le fleuve Styx, qui est une déesse. Plus profond encore, sous les
Enfers, se trouvde Tartare. Avec sorseuilet sesmurailles e bronzeet sesportes de fer, 3 AOO 1 A
prison cosmiquedesdivinités terribles vaincues aux débuts du monde.

Loin audessus de la terre se trouvilympe, demeure des principales divinités qui régnent sur le
monde depuis la fin des luttes pour la souveraineté cosmique. Juste sous la vo(i@udanos,
Hélios, le Soleil, etSéléng la Lune, parcourent le ciel sur leur char, de méme ougx, la Nuit, et

Eos IAurore. Hélios parcourt le ciel sur son char pendant la journéa nuit venue, il embarque
avec son char et ses chevaux dans une gigantesque coupe deahfottant sur I@céan et qui lui

sert a effectuer le parcours en sens inverseSur la vodte @uranos circulent les astres lointains

et les constellations.

Le monde habitable a la forme @n cercle entouré parOkéanos, céan le plus vieux et le plus
immense des dieuxleuves, qui réside la avec son épouse Téthys. Au centre du monde ou a peu
prés se trouve la Gréce ou@éve notammentle mont Olympe, qui forme la base du palais des
dieux. Le monde connu comprend trois continents@urope au nordouest, lAsie au nordest et

la Libye(IGctuelle Afrique) au sud. La Gréce se trouve dafest de BEurope, a la limite avedsie.

Les Grecs ont une culture commune, ils parlent la méme langue (il existe plusieurs dialectes mais
qui nempéchent pas la ompréhension mutuelle), ils vénerent les mémes divinités et ils ont un

(i OAAT 1O OOEI EOA AAOOA Al OPA AT ideldASNIEAAMIAADENTTOAQ TAX
au jardin des Hespérides, pelant ses douze travaux.
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lointain ancétre en commun, Hellen, qui leur a donné leur nondHellénes. En Gréce centrale,

beaucoup de Grecs @ppellent euxmémes les ©anaens», par référence a un autre ancétre,

Danaos, ou encore Achéens» par référence ad\chaie qui est une région de Gréce centrale. Mais
les Grecs ne sont pas unis sur le plan politigua Gréce est partagée entre une multitude de

petites citésétats dont les territoires forment de petits royames souvent rivaux.

Pendant Bige héroique, les Grecs sont trés loiradoir exploré ensemble du cosmos. Ils@n
connaissent bien gdine toute petite partie, qui correspond en gros a la partie est de la mer de
Libye (Gactuelle mer Méditerranée). Aueain de cette partie du monde, le seul pays a peu prés bien
connu des mythes grecs est la Gréce eftééme. Partout ailleurs, plus ona@loigne de Gréce, plus
les contrées deviennent incertaines, merveilleuses et dangereuses a la fois.

Les Grecs appellent barbares» les peuples qui ne parlent pas le grec. Bien que les Grecs aient
tendance a @estimer supérieurs aux autres peuples, ce nom@st pas toujours dévalorisant.
Malgré leur fierté, les Grecs ont assezbuimilité pour se rendre compte que certains quples
méritent leur admiration, en particulier ceux qui sont plus anciens @ux et dont le savoir et les
coutumes remontent aux tout débus du monde, comme les Egyptien®&utres peuples ont des

i GOOO DPOIT AEAOG AA AAT 1T AO AAO Ies GykAéhiens (Pduples Ale 1 AO
Iactuelle Italie), ce qui rend plus facile de traiter avec euMais tout de méme: plus on sgloigne

de Gréce, plus les peuplatevienrent étranges,a la limite du monstrueuxou du divin).

Aux extrémes limites du disque dalterre, les mythes disent quedin parvient dans des contrées
soit invivables (déserts brllants, chaines de motagnes immenses et glacéessteppes
interminables, et enfin les étendues dedcéan qui ceint le monde), soit dans des pays aux
richesses inconevables ou les divinités descendent encore parfois parmi les mortels.

L@xtréme nord du monde audela de la demeure de Borée, le vent du Nord, est peuplée par
plusieurs peuples extraordinaires, dont les Hyperboréens (Ceyi-vivent-au-dela-du-vent-du-
Nord). A I@xtréme est, IAsie se prolonge en un pays appel@nde, dont on ne connait bien ni les
peuples ni les limitesLes limites ouestde I&Europe au nord des colonnes@éraclés (@ctuel
détroit de Gibraltar) sontaussiinconnues,de méme quetout le nord-ouest de fEurope (les
régions ou vivent les Ibéeres et, plus au nord, les CelteAu Sud les marins venus de Gréce
connaissent bien les cotes nord de la Libye ainsi q@&rabie et le golfe arabique, et les plus hardis
ont poussé jusq@ la mer Erthrée. Mais les limites ouest et sud déNfrique sont inconnues. Le
pays connu le plus au sud est celui des Ethiopiens (étymologiquement I¥sagesBrilés» dont

la peau a noirci sous les feux du soleil lorsque le chaéios, emprunté par Phaéton dule
conduisait mal, a failli brGler@nsemble de la terre). Seuls les dieux peuvent se rendre rapidement
et aisément chez de tels peuples lointains, ou ils vont savourer des banquets.

Certaines rumeurs parlent dine fle gigantesque située dans une merl@uest de &urope, par
dela les colonnes dHéraclés: IGAtlantide, ile dont les rois seraient des fils du Titanide Atlas, fils de
Japet, et vénéreraient Poséidon. Ilgvent coupés du reste du mondeOn les dit puissants.

D@utres rumeurs encore mentionent une terre située loin a @uest audela du fleuve Océan
Ciest la que vit le Titan Atlas, qui porte sur ses épaules la vo(te céleste. Non loin de la se trouve un
jardin merveilleux ol poussent des pommiers qui produisent des pommebrd Il est gardépar les
trois filles ditlas, les Hespérides, Eglé, Erithye et Hespérie, av@idé dun puissant dragon,
Ladon. @ st la quiHéraclés vient voler une pomme pendant ses douze travaux, @est la que
quelques années apres, Eris, la Discorde, vient prenthigpomme qui provoquera le concours de
beauté entre les déesses Héra, Athéna et Aphrodite, et déclenchera indirectement la guerre de
Troie. Sur cette terre éloignée de tout vivent aussi les Grées, redoutables vieilles qui partagent a
AT 1T AO 0O0T IrCuneGkule GehtCet sonEdouées du don de prophétigdans les premiers
temps de Bge héroique, Persée vient les trouver afin @lles Bassistent dans sa quéte pour
vaincre Méduse. Et@st aussi sur cette terre étrange que vivent les troio@ones,dont Méduse
elleméme.
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Premiere partie: les personnages

Dans cette partie, vous apprendrez comment créer un groupe de personnages
afin de vivre des aventures dignes des grands mythes grecs.

BGal
Vs .

72 %

John Singer SargentHercule 1921.
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Qui jouet-on ?

Image: Johann Christian ReinharBaysage avec Hypsipylé et Ophehéshémoros 1816.

Les descendants des dieux

Dans Kosmos vous jouez des héros et des héroines de la mythologie grecque, pendant une
période de fhistoire du cosmos appeléeG@ge hérogue. Dans d@sprit des Grecs ded\ntiquité,
IGge héroique estune période ou dhumanité était plusgrande, plusforte et plus douéequ@ux
époques suivantesNombre de héros et déroines ont une voire plusieurs divinités quelque part
dans leur arbre gégalogique. Cette ascendance prestigieusg®st pas systématique ene leur
confére pas de pouvai magique ni de pouvoirs surhumains En revanche, toussont
particulierement doués par rapport a la moyennet disposent dune relation de plus grande
proximité avec les dieux, pour le meilleur comme pour le pire

Le caractére plus ou moins éloigné du dieu dar@rbre généalogique dine personne 1@ pasde
conséquence sur son niveau deuissance. Beaucoup de héros grecs fameux sorgeulement»
des petitsfils ou arrierepetits-fils ou filles de dieux.Ulysse a des ancétres variables mais est, au
mieux, un petitfils de dieu. La puissance ou le statutache divinité a pas non plus dnfluence
automatique sur la puissance ou sur la renommée a venir persanage. Achille, par exemple,
est lefils daune « simple» nymphe marine (Thétis).

En créant vos personnages, vous pourrez choisir presque librement la ou les divinités qui figurent
parmi ses ancétres ou parents. Presq@®Oui dans la mythologie grecquecertaines divinits
ndnt pas eu denfants du tout. LAlympe compte trois déesses viergesArtémis, Athéna et Hesa

(la déesse du foyer domestique qui nintervient pratiguement jamais dans les mythgsll y a
d@utres dieux comme Hadés qui@nt simplement pas dinfant connu. Il reste possible de
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contourner cette limite en imaginant des naissances surnaturelles et des circonstances
particuliéres (exemple: un satyre tente de violer Athéna, ell@lvite, son sperme tombe sur lgol

et un héros en nait ce ne serait pas si loin de ce qu@st produit lors de la tentative du mortel
Ixion pour violer Héra, ol le sperme @kion devient indirectement a @rigine des Centaures, ou
encore des avances que fait Héphaistos a Athéna et qui aboutissent & la nagssairichthonios,
ancétre des rois @Athénes). En régle générale, cependant, on ne peut pas jouer de héros ou
ddhéroine descendant @ine déesse vierge

Des personnages idealisés

Ldrellénocentrisme. La mythologie grecquecolporte une vision du monde helléocentriste, c@st-
adire quille place les Grecs au centre du monde et les considére comme les genplles
importants et les plus civilisés de maniére générale®& donc une vision du monde partiale et
peu réaliste (au cas ol le motrythologie » ne \wus aurait pas mis la puce @teille). Aprés tout,
jouer dans la mythologie grecque implique dpartir du principe que les dieux @ine religion en
particulier existent vraiment! Néanmoins,rien n@mpéche ddmaginer, au cours de voyagesde
vos personnags, des rencontres avec @utres cultures et dautres religions. Et cela inclutles
rencontres qui se terminent bien. Les polythéismes sont plus souples que les monothéismes
postérieurs pour ce qui est Gccepter la croyance en @utres dieux. Sur le plan divin, rien
n@mpéche dimaginer une coexistence (la encore pas forcément inamicale) entre les dieux de
plusieurs panthéons dans les hauteurs dé@lympe et des sphéres célestes, avec les intrigues
divines encore plus retorses que cela autorisee meneurde jeu trouvera des conseils a ce sujet
dans le chapitre {e la nature des dieux.

Beauté, santé, vigueur..Les héros et héroines grecs ont une lourde tendance a épouser les
canons de beauté grecs de#ipoque et a étre en parfaite santéLes divinitésellesmémes sont
représentées sous@pparence dnumains a la beauté parfaite.

Il n@st pascomplétement impossible de mettre en scéne des héros laids ou pas spécialement
beaux. Les héros handicapés ou physiquement faibles sont possibledevins aveuglegTirésias,
Phinée),rois boiteux (Labdacos, Laiosef AEDAQh A@AADPOET T T AITAI AT O Ol
et son épaule dvoire, seul exemple connu), etdQue ce soit pour créer les personnages ou pour
simuler les blessures en cours de partie, on prdglera les blessures non défigurantes et les
handicaps Iégers. Un personnage peut devenir borgne ou, & la limite, perdre une main ou un pied,
mais les mythes grecs ne connaissent aucharos cu-deqatte, bossuou a la «gueule cassée.
Comme Kosmaosreste votre jeu, tout est possible: aprés tout, vous pouvez imaginer un héros
bossu et boiteux sur le modéle du dieu Héphaistos...ald mieux vautprendre alors le temps
d@xpliquer en détaill@rigine de ce trait physiquépourquoi pas en jouant une miraverture ?).

Les PJ d&Kosmosen dix questions

Jouet-on des humains et/ou des nothumains?

Les héros et héroines des mythes grecs sont presque uniqguement des humains. Désoléus
pensiez inclure dans votre groupa la fois des humains, des centaures, destyres et des géants.
Dans la «wraie» mythologie grecque la majorité des centaures sont des brutes, la majorité des
satyres sont des pervers et les Géants sont des brutes stupidas< proportions réellement
énormes et haies des dieux et des mortels

Il reste possble de jouer des PJ non humainsun Centaure pas trop bas du front ou un Satyre pas
trop lubrique. Cela reste exceptionnel, afin de refléter la grande rareté de ces personnages dans
les mythes grecs. De ce faif, ést préférable qul n§ at pas plus dun PJ non humain au seindh
groupe (ou deux si les PJ sont nombre

En revanche, vous avez moyen de jouer une grandeiété de peuples humains et de héros dotés
parfois de pouvoirs étranges. Si vous vous retrouvez avec un groupe de PJpremant un archer
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achéen, une magicienne thessalienne, une cavaliere amazone, un guerrier éthiopien et un aede ou
un devin aveugle de Delphes, vous ne vous ennuizgans doute pas tout de suite.

Jouet-on seulement desGrecsou peut-on jouer des personna@s issus
d@utres peuples?

A Bmage des textes antiqguessur la mythologie grecque Kosmos propose de jouer
majoritairement des Grecs, mais pas uniquement des Grecs. Plusieurs peupesbares» ont

une place non négligeable dans la mythologidinsi la guerre de Troie voitintervenir des
Amazones et des Ethiopienalliés aux Troyens@est aussi en Ethiopie que se passent (en partie)

1 A0 AOAT OOOAO AA 0AOOi A j'1TAOTIiTAA AOO OAAET EN
si toute la tradition iconogaphique européenne la montre avec une peau blanche). Dans le Cycle
troyen, les Amazones comme les Ethiopiens sont dépeints comme valeureux et tout cél qua
d@stimables. Remarquez que ces peuples non grecs sont représentés comme vénérant les
mémes diaix que les Grecs.

Vous pouvez aussi vous inspirer des récits-mstoriques, miégendaires rapportés par Hérodote

sur EEgypte et la Perse (deux civilisations plus anciennes que la Gréce et qui ont toujours fasciné
les Grecs en dépit de leur fierté et deur xénophobie fréquente) ou encore les Scythes, ainsi que
des récits de Ctésias de Cnide suintle. A vous de voir si vous souhaitez mettre en scéne
uniguement le monde tel que les Grecs s@maginaient ou bien si vous voulez rendre possible
d@uthentiques rencontres entre cultures (en vous inspirant des voyagegAdacharsis, par
exemple, ou dHérodote luiméme).

Peut-on jouer des héroines?

Oui, et avec de nombreuses possibilitésa lmythologie met régulierement en scéne des héroines

et des personnags féminins importants Il y en a de toutes sortes des guerrieres comme

I OATATOA 106 1TAOG ''iAUiTAOG j0AT OEi OEl i Ah (EDDII
devineresses comme Cassandre, des reines comme Hécube, Joc®steélopeou Hypsipylé des
princesses comme Andromede, des femmes au départ ordinaires mais qui se distinguent dans des
circonstances extraordinaires (Antigone, Iphigénie, Procné) ou qui devienneatds Bacchantes
(adoratrices de Dionysoscomme Agavé a Thébgset acquiérent des pouvoirs eraordinaires
ponctuels en état de transe&eomme dansLes Bacchanted@Euripide ou leDionysiaquesle Nonnos

de Panopolis, etc. Vous pouvez cherchen peu dans les dictionnaires de mythologie si vous
manguez encore @xemples dhéroinesaprés avoir lu lgprésent livre.

A quelles catégories sociales appartiennent les personnag@s

Les héros et héroines sont tous des gens libres, par opposition aux esclaResnarquez que les
héros qui maltraitent leurs esclaves et leurs prisonniers peuvent trés vite tomlskans bmpiété

ou dans la démesure et étre chatiés par les dieux au bout du compte. De plus, les héeasont
pas euxmémes a&bri d@&tre réduits en esclavageds sont vaincus et faits prisonniers, surtout si
ce sont des femmes (utilisée a haute doseette ficelle tire Baventure vers le romanesque plus
que vers &pique, mais ¢a @st pas un probléme énorme). Voyez le sort réservé aux Troyennes a
la fin de la guerre des membres de la famille royale troyenne, Hécube et Andromaque par
exemple, sontréduites a la condition @sclaves. Dans les récits mensongers racontés par Ulysse
vers la fin de @dysséequand il dissimule son identité sur Ithaque (lesrécits crétois»), il est
beaucoup question de pirates attaquant des navires de voyageurs ou daramands pour en
réduire les passagers en esclavage afin de les revendre. Naturellement, un héros réduit en
esclavage peut aussi recouvrer sa libert@lsparvient a la reonquérir en €vadant ou sl est
secouru.
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Image: Anselm Feuerbach T | A A O oA 2 Version, 1873, détail.

Quel est le niveau de vie moyen des personnages

Y

Les héros mnt jamais de probléme pour se nourrir ou se logest ont tendance a étre
globalement dain niveau de vie aisé. Mais touse sont pas nécessairaent si riches quega non
plus, etleur niveau de richesse peut beaucoup varier au fil des aventurgs. bon exemple est
celui dUlysse Roi ddthaque, il régne sur une petite ileprospére mais ni trésriche ni trés
puissante. Par rapport au niveau de vie de ses servitecomme son porcher Eumée) il est
richissime, mais amparé a Agamemnon et Ménélas,ecn@st qudin roitelet un peu bouseuxEn
revenant de la guerre, il fait naufrage et perd tout son butin, puibtient des cadeaux somptueux
pendant son séjour en Phéacie, ais, & son retour, itoit se cacher et se déguiser en mendiant
pour échapper aux prétendants qui tentent disurper son trone. Il a beau étre le roi légitime, il
doit tout de méme manier force et ruse pour npas perdre tout ce qal avait.
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Quels types depouvoirs ont les personnages ?

Les héros et héroines @nt (sauf exception) pasde capacités spéciales conférées par le simple
fait d@voir une divinité quelque part dans leur arbre généalogique.

lls n@nt pas non plus de capacité surnaturelle qui déperadr directement de leur ascendant divin.
Non, les fils de Poséidon ne sont pas tousedcellents marins (dilleurs Poséidon @est pas
seulement le dieu de la mer,dst aussi celui des séismes et des chevaux par exemgles fils de
Zeus ne lancent pas@clairs avec le petit doigt etc. car ce r@st absolument pas comme ¢a dans
les mythes grecsLes héros et héroines ne peuvertasnon plus obtenir je ne sais quel miracle
automatiquement de la partde leur ascendant divin, car, la encoreads lestextes antiques, les
choses ne se passeljamaiscomme ca.

Ce qui change la@hne entre les héros olhéroines et lepersonnageslambda de &ge héroique,
c@st simplementle fait que les hérosont plus souvent affaire aux divinités dans leur vie. Cela peut
arriver de nombreuses facons différentes. Un principe est maitre dans ce domaiga dépend des
cas En @ccurrence,celadépendra surtout du scénario.

Des divinités peuvent appuyer g actionsdes PJou voler a leur secours a certains moments. Pas
tout le temps 7 les dieux mettent aussi les héros &preuve pour voir comment ils @n sortent
seuls! z mais a certains moments.

A lanverse, des divinités peuvent chercher a rendre les choses plus difficiles aux héros, voire a
causer franchement leur perte. L&ncore, cela peut étre d0 a différentes causes (une offense a
une divinité, mais aussi simplement les desseins de cette divinité ou les arréts du destin) et cela ne
dure que rarement pendant toute la vie @n héros.

Les divinités qui aident les héros neost pas nécessairement leurs ascendants divins. Cela peut
étre le cas parfois, mais il peut aussiagir daine autre divinité qui prend intérét a leurs aventures.
De méme, les héros@nt souvent pas une divinité ennemie en particuliercela peut arrivermais

ca na rien de systématique.

Dans un nombre de cas non négligeable, les héros croisent des divinités sur leur chemin et-celles
ci les aident ou entravent leurs actions selon toutes sortes de critéres inclualg comportement
des héros envers la ginité ; les projets de la divinité et la facon dont ceux des héromacordent

ou non avegc, la personnalité etdumeur de la divinité.

Bref, attention : dansKosmos les dieux ne sont pasles prestataires de services automatisé€e
sont des personnagesnon joueurs fondamentauxde lunivers du jeu, avec des personnalités
complexes et des réactions trés variablefQuels sont les projets des dieux Quels sont les
éléments fixes ou au contraire encore indéterminés du destin de tel ou tel personnage, deotel
tel peuple ou royaume? Comment telle ou telle action@n ou de plusieurs personnages eslle
vue par les dieux et en quoi pettlle modifier leur comportement et leurs plangour les
personnages? Voila des questions que vos personnages vont vitepegndre a se poser tres
souvent.

Tous ces aspects fontbjet de régles et dexplications dans la suite de ce livre, afirdukciter les
personnagesjoueurs a se comporter comme dans lesitais» mythes.

Quels métiers peuvent exercer les personnagesd

Il ny a pas de guerriers de métierLes héros mythologiques grecs ne sont pasies guerriers».
Les héros qui seraient guerrierde profession sont rarissimes. En revancheslhéros sont amenés

a combattre et a faire la guerre régulierement dans leur yieomme a peu prés tout le monde
dans BAntiquité (et ils comptent bien entirer de la gloire et du butin). Certains comptent sur les
guerres et les combats pour obtenir une gloire immortelle. Mais ils passent pas tout leur temps

en combats et la guerran@st pas leurprofession.

Rois, reines et nobles gensLa grande majorité des héros et héroines mis en scene dans les
mythes grecs sont rois et reines ou font partiedne famille royale. Typiquement, les héros de
Idliade sont tous des roisou des nobles Ils peuvent étre rois dune ville puissante ou diriger un
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gros village. 8ls ne sont pas rois eurmémes, ils font souvent partie dine famille royale, ou, a
défaut, de [lite aristocratique dune ville, @st-adire de gens <«upatrides» (issus de hate
lignée ou de bonne famillez et encore une fois, la présence dne divinité dans darbre
généalogique r@a rien de systématique ni de déterminant, méme si revendiquer une ascendance
divine fait partie des criteres de noblesse). Médée, dans lasgonautiques est la fille du roi
Aiétés: techniquement, @st une «princesse» dotée de talents puissants. Atalante, selon les
variantes, est la fille du roi lasos (qui régne dans le Péloponnése) ou la péilite diAthamas (roi

de Béotie). Je pourrais multipdir les exemples.

De tels statuts sociaux impliquent des responsabilités envers leur peuple. Et cela veut dire aussi
que, DIs gabsentent longtemps, ils doivent déléguer leur pouvoir et il peut se passer toutes
sortes de choses en leur absence (exemple and Agamemnon part pour Troie au bout din
moment, son épou® Clytemnestre, qui le hait depuis qli a laissé sacrifier leur fille Iphigénie,
prend un amant, Bisthe, quiusurpe le trone, et les dewassassinentAgamemnona son retour;
dans le cas Alysse, Pénélope lui reste fidéle maig@absence du roi et sa mort supposée attisent
les convoitises @ine bonne centaine de prétendants, etc.).

Ces situations familiales peuven
naturellement étre compliquées par
diverses péripéties dansdiistoire de la
dynastie. Antigone et Isméne, t€ocle
et Polynice, les enfants @ AED A h
partie de la famille royale mais sont nés
de ®T ET T Al OOA | AE
mére Jocaste (qui ignoraient qéis
étaient fils et mére).De plus, Eocle et
Polynice se haissent efinissent par
s@ntretuer dans unduel fratricide pour
le tréne.

Jason, lui, a affaire aadlsurpateur du B4
trone de son pére: Pélias a pris la place
ddAison sur le tréne @olcos, et Jason va
devoir le reconquérir. Certains mythesj
sortent tout entiers de défis impossibles
lancés par des rois pour se défaire dg
concurrents plus légitimes qGux:
Pélias impog a Jason de lui rapporter la
toison d@r afin de envoyer a &utre
bout du monde dans d@spoir quil n@n
revienne jamais Polydecte demande a
Persée de lui rapporter la téte de la
Gorgone Méduse, la encore dang
I@spoir que le jeune homme y laisezla
vie.

Image: Théobald Chartran) OEAT AO0@ DPBAO Ad!
Le mariage est souvent affaire de politique, de méme que les enfants qui sont destieési
potentiels. Les rois ont des maitresses, souvent des esclaves ou bien des courtisanes (Priam a une
abondante descendance, pas seulemen@idécube mais aussi de ses maitresses). Tout cefait«
partie du systéme» sauf quand quelgdun abuse en délaismt trop sa femme. Ce systémedast
attesté que pour les hommes mais il ne serait pas incohérent @maginer aussi pour des reines,
méme si les exemples attestés sont toujours présentés comme des cas extrémes (Hélene mariée
trois fois, Omphale et Héraclg).
Le remariage existe et est nhormal quand un membre du couple meurt ou bien dans un contexte
exceptionnel (exemple extréme Héléne, femme de Ménélas, part a Troie avec Paris, puis, apres
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la mort de celuici sous les fleches de Philoctéte, se remarie aven autre Troyen, Déiphobe,
avant d@&tre récupérée par son mari quand Troie est prise a la fin de la gueregtréme inverse
Pénélope qui attend pendant dix ans son mari alors&u 01 60 1 A 11T AA 1 OE AE
quélle devrait se remarier).

Attention & propos des querelles @éritage et daccession au trone elles peuvent former un
point de départ & un mythe (exemple Béocle et Polynice & Thébes), elles peuvent servir de
péripétie ponctuelle (exemple: I@ssassinat de Chrysippos, fils de Bgs, par Hippodamie, son
épouse principale, jalouse de cet enfantishe épouse morte qui est trop prometteur et trop chéri

par son pereg - EAO@ OAOO 1600EI EOAO AT iBPIT OO AO AOGO
quitterez les mythes grecs pour faire dutfakespeare ou du G.R.R. Martin

De nombreux autres métiers possiblesToutefois, toute une partie des héros et des héroines
n®nt pas un statut social aussi élevé et exercent simplement un métier pour viviis. vous
permettront de diversifier vos groupesle personnages, et aussi de ne pas jouer de rois si vous en
avez assez que ce soient toujours des tétes couronnées qui écrivent les mytBgemples:

- Serviteurs et servantes.Toute famille royale ou noble suppose des serviteurs a son service.
Préposésa la nourriture et aux boissons, comptables, serviteurs et servantes personnelles de tel
ou tel homme ou femme(comme0 Ei 1T E@h 1 A OACA D OlidlddBulydé, laAs! AE
suivants peuvent étre exercés au servicéhe famille noble en particulier.

- Des aeédesDans @dysséeon voit plusieurs aédes, Démodocos chez les Phéaciens et Phémios a
Ithaque. Voyez aussi@éde semiégendaire Arion de Méthynne (sauvé par des dauphins alors
qudl allait étre noyé par des pirates). Les aédes voyagent et chantent Eppémes (appris ou
improvisés) en faccompagnant de musique, pour le plaisir des puissanten échange, ils
obtiennent nourriture et logis.Pourdes femmes aédes, vous pouvez vous inspidg Sappho.

- Des artisans.Dédale est un architecte banni de sa cité (Athénes) et qui doit tout simplement
exercer son métier pour survivre. Dans les faits@st a des rois ou a des gens de famille royale
qudl offre ses services (Minos et Pasiphaé ainsi que leur fille Ariane en Créte, puis Cocalos en
Sicile). Myrtilos est un constructeur de chars et un cocher qui sert Oinomaos, f#sréls et roi de
Pisa.

- Des éleveursDans @dysséeUlysse peut compter sut@ppui de son porcher Eumée et de son
bouvier Philoetios pour son combat contre les prétendants. On voit régulierement des bergers
dans les mythes, ou ils deviennent les parents adoptifs de plusieurs hdtos | AEPA T O 0VYO
exemple, sont élevés par de bergers. Les espaces ruraux sont propices aux rencontres avec des
divinités (voyez le jugement de Paris efnistoire de Séléné/Artémis et @ndymion). La poésie
bucolique (lesldyllesde Théocrite, lesBucoliquesde Virgile) mais aussi les romans greswettent
souvent en scene de jeunes gens qui sont des bergers, typiquement Daphnis et Chloé (en
Iccurrence ce ne sont plus des héros, mais ils sont vite entrés dans le méme ensemble
|égendaire: vous pouvez donc quand méme vous inspirer de ces textes).

- Des mendiants.Dans @dysséegon voit un mendiant, Iros, au palaisdthaque. Il arrive que des
héros soient réduits au statut de mendiants. Ulysse se déguise en mendiant pour échapper aux
prétendants le temps de concevoir un plan pour reprendre le contedde son propre palais.

| A E Baghds avoir découvert qdl avait tué son pére et épousé sa mére, se créve les yeux et
s@xile de Thébes, sa ville natale, car il est devenu impur et mettrait son peuple en danger en
restant sur le tréne. Roi, il devient bisguement un paria, aveugle et faible, réduit & mendier sur
les routes guidé par sa fille Antigone, princesse devenue mendianpar amour filial Ces
retournements du destin guettent méme le personnage le plus puissantes regles sur les
éléments de desin sont |a pour vous aider & simuler ce genre de chains vos parties

Quel agepeuvent avoir les personnage®

Parmi les héros et héroines des mythes greoss jeunes gens adolescents ou jeunes adultes sont
nombreux, de méme que les hommes mdrs. Aucuprobléeme non plus pour jouer des
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personnagesageés: vieillardsdéja péres voire grandperes mais encore remuants (Nestor dans

Idliadeet 1@dysséelLaérte a la fin de@dysséy vieux devins (Tirésias) et devineressdsa Pythie

de Delphes, Cassandre [@incesse troyenne dont personne ne croit jamais les visiofe,Sibylle

de Cumes de@Enéidelh OEAO@ OI EO j| AEPAh 0 OE Aés®héAicenn@sA ET A
d@&Euripide, etc.), régents (Créon) ou vieux précepteurs (Phénix dardliade et voyez de
nombreuses tragédies antiques)ll est possible de mettre en scéne un héros ou une héroine
d@bord jeune puis ggné peu a peu par le vieil age.

Jouer des enfants, en revanche, est beaucoup plus difficile, car ils ne sont que des enjeux dans les
mythes grecs et ont une furieuse tendance a se faire tuevofez Astyanax fils ddector et
ddAndromaque tué lors de la prise de Trojeou Opheltés/Archémoros Il Ny a vraiment
qudéraclés pour avoir accompli de exploits dés son plus jeune age, mais iyra pas de
personnagedé@nfant ayant un role actif dans les mythes grec©n peut tout de méme jouer des

AAT 1T AOGAAT 6O AEAT OEO AA OndySseeu AsBdgrie dahsEadide i | ANOA A/

Quelles identités de genre sont possible3

De maniére générale,dut est possible & un dosage raisonnable (cé&st pasRanmayz non plus).

Les changements de sexe arrivent régulierement dans les mythes du fait de métamorphoses (un
exemple connu est Tirésias, qui vit pendant un temps en tant que femmeus pouvez consltier

la bande dessiné€Tirésiasde Le Tendre et Rossi pour un exemple de la fagon dont on peut
construire une intrigue «éaliste» a partir dun épisode mythique de ce genre). La mythologie
grecque connait aussi le premier étre bisexué, Hermaphrodite (départ homme, il devient
bisexué lorsque la nymphe Salmacis, amoureuse de lui mais repoussée, obtient de la part des
dieux de ne jamais le quitter).

Le travestissement est régulierement attesté en tant que ruse (voyez Thétis déguisant Achille en
femme a Syros pour le protéger, Leucippodils d@inomaos se déguisant en femme pour
approcher une nymphe dont il est amoureux, dthistoire des deux jeunes filles Iphis et lanthé
chez Ovidg mais il est possible de jouer sur les conséquences psychologiques etisentales de

tels déguisements.

Quelles sexualités sont possible®
Jean Broc, A - THgaénth& &mant dApollon, 1913.

La Grece antigue ne connait pas de notion d

sexualité, ni de distinction entre des oridations |
sexuelles exclusives. & mythologie reflete cette
absence de cloisonnement.Les relations entre
personnes de sexes différents sont courantes, gu
s@gisse de mariages (typiqguement Héléne e
Ménélas) ou de liaisons adultéres (typiquement
Héléne et Paris), de liaisons de longue duréeice

passent bien (Hector et Andromaque) ou de liaison:
ponctuelles (la plupart des liaisons entre divinités e
mortelde-s). Les gens libres, hommes et femmes
peuvent exploiter sexuellement les esclaves
notamment les prisonniers et prisonnieres de
guerre, avec tous les degrés de relation possible
depuis la détestation jusqa la relation amoureuse.
Pour les mariages et remariages et la descendanc
ainsi que leur réle possible en jeu, voyéz chapitre
«Simuler les périodes intermédiaires entre les
scénarios».
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Les relations entre personnes de méme sexe sont bien attestées dans la mythologie grecque et

n®nt rien déncompatible avec @ttirance pour les personnes deGlutre sexe. En trés gros,
imaginez une bisexualité &gere dominante hétérosexuelleet ou les relations homosexuelles se

font de préférence, mais pas obligatoirementavec un écart dge entre les deux partenaires (un

jeune homme et un homme mar). On connait surtout celles entre hommes (Héraclés et lolaos

puis Hylas, Achille et Patrocl&lhamyris et Hyacinthe, Orphée aprés la morfilrydice, etc.) et

entre dieux et mortels (Zeus et Ganyméde, Apollon et Hyacinthe puis Cyparisse, Poséidon et
Pélops, etc.). Mais des relations entre femmékphis et lanthé)ou entre mortelles et déesses sont

parfois lourdement sousentendues (Artémis et Callistoet vous pouvezaussivous inspirer de

figures historiques rapidement entrées dans la légend&a (poétesseSappho)ou diGOOO0A G BT OC
antigues qui gardent un esprit procheles Chansons de Bilitle Piere Louys) Bref, sentezvous

libres de créer des personnages ayant des sentiments ou des relations amoureuses avec des
personnages de sexe différent ou de méme sexe.

Notez que les travestissements sont souvenibkcasion de situations ambigés (Leucipposfils

Ad/ alili AT 6 NOE OA Ai COEOA Al DaghAdAIOA T ©I GG 6 OB O TAA
sa perte par Apollon jaloux Iphis et lanthé).
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Créer un groupe de personnages
de Idge héroique

Ce chapitre vous propose de commencer a créer vos persoges tous ensemble, avant ou au

début de 7 la premiére séance de jeu.@t un bon moyen dbtenir un groupe de personnages
joueurs (PJ)soudé dés le début degventure. Mais cela @ rien dbbligatoire. Si vous souhaitez
créer un personnage de fagon indiduelle, passez directement au chapitre suivant.

Avec combien de personnage}z;)ueurs jouer?

Image: Howard Davie, illustration des
Symplégades pour The Heroesde Kingsley
1900.
Autant que de joueurset de joueuses,
puisque Bmportant est que tout le monde
puisse gamuser.Cependant, @ns les jeux
de réle, B nombre «classique» de
personnagesincarnés par les joueuses e
les joueurs(abrégé enPJ) varie entre deux
et six.
Dans les mythes grecs, les principaux
protagonistes sont rarement nombreux.
Cettains mythes mettent en scene des
héros ou héroines solitaires (Persée
Héracles, Thésée, Atalante) ou sont trég
centrés sur un seul personnage tandis qué
ses compagnons représentent plus des
enjeux dramatiques ou affectifs que des
protagonistes <«jouables» (Achille et B
Patrocle dans dliade Ulysse et ses g
compagnons dans ddysség Dautres [
mettent en scéne des paires de hérog
(Héraclées et lolaos contre Ghydre de [
Lerne; Thésée et Pirithols tentant §es
d@nlever Perséphone aux EnfersOreste
et Pylade dans Iphigénie en Tauride g%

Oreste et Electre dansleur vengeance =

contre Clytemnestre et Egisthé) | AEDA A;QasonletOMedeé Uyhse et Télémaque a la
fin de @dysségetc.).

Il est donc possible de jouer &osmosa deux, trois ou quatre joueurs, Nlinclus, donc avec un a
trois PJ.Le MJ veillera seulement adapter les scénariosen particulierle nombre d@dversaires
en cas de combat, afin que les PJ ne soient pas submer@sous jouez seulement a deux (un MJ
et un seul PJ), il est conseillé daccourcir la durée de la partie (2h est un grand maximum), car
ldinique PJ est alors trés sollicité.

Si vous avez besoin de faire jouer plue monde, disons un groupe de quatre a six Ph@yez
crainte: il y a toutes sortes de possibilités pour élarde groupe, comme vous le verrez plus bas.

Pierre Cuvelieg Kosmos version pourBarbarians of Lemuria Z Page 24 de 400



Audela de six PJil faut prévoir des séances plus longuepour que chacun puisse mettre son
personnage en avant & un moment ou a un autre de la partiee cas échéant, érifiez que cela
convient bien a tout lemonde avant de commencerSi le groupe est composé de débutants, ou si
le MJ est débutant, mieux vaut éviter les groupes trop nombreux.

Si vous 1@vez pas envie de créer vousémes des personnages

Si vous débutez &osmos ou si vous @vez pas le temps, @s Eenvie ou pas@&nergie pour créer
des personnages voumémes, aucun probleme vous pouvez faire votre choix parmi des
personnages tout faits, q@n appelle «personnages prétirés> ou «préts a jouer». Ce livre de
base propose un groupe de personnag prétirés constituant la famille royale @ne petite cité
grecque: vous pouvez les incarner pour jouer votre premiére aventureKasmos sans hésiter a
leur apporter tous les ajustements qui vous paraitront nécessaires.

Concevoir un groupe de personnage

Dans les mythes grecs, les principaux protagonistes en général des membi@saal ou plusieurs
lignées royalesou des aristocrates|iés par des alliances politiques, militaires ou matrimoniales, ou
bien les serviteurs dine famille royale. Méme quand ils@ppartiennent pas a une famille royale,

ce sont souvent des membres @ne méme famille ou au moins des amis originairdea méme
endroit ou des amantsCene sontjamas des types qui se sont rencontrés par hasard dans une
auberge ou en remplissant une issionj A3 AET 1 AOOOh 1 A0 ABAAOCAO 1686AQE
Donc, cela peut étre intéressant de vous réunafin de créer ensemble votre groupe de
personnages, ou au moins de vous mettre@tcord sur leurs relations entre eux avant de régler
les détails chacn de votre cdté.Vous pouvez faire cela soit juste avant la partie, soit au cours
dane miniséance consacrée a la création des personnages (chez quéiguu dans un bar ou
restaurant, autour dun verre, etc.).Au besoin, discutez avec le meneur de jeu yroqudl vous
donne plus dinformations sur la Gréce mythologique.

Créer un groupe de personnaggsueurs entretenant entre eux des liens forts @st pas
seulement un bon moyen pour donner de la cohésion et dauthenticité au groupe: o&@st aussi

un bon moyen ddmpliquer tous les personnages dans les événementide aventure, puisque,
deés qudl arrivera quelque chose a un PJ, les autres seront immédiatement concernés sur le plan
des sentiments, de@thique et/ou de fonneur. Il est alors beaucoup plufacile de placer les PJ
voire le groupe entier dans des situations de dilemme@®€t un bon moyen de construire
rapidement une tension dramatique pendant une aventure. Cela tombe bien@st en partie
comme ¢a que fonctionnent épopées et tragédies.

Créerune famille héroique et une cité

Un bon moyen de donner de la cohérence a un groupe de héros dtédoines est @n faire des
membres de la maisonnée @ne lignée héroique. Sidst ce que vous avez envie de faire,
réunissez votre groupe de jeu et, ensem| inventez la lignée héroique de vos personnages en
procédant comme suit. (Ces conseils décrivent la créatiotude famille héroique et de saille ex
nihilo, indépendamment des «rais» mythes déja existants. Pour relier la famille de vos
personnages au personnages de la wraie» mythologie grecque, voyeplus loin le paragraphe
«Rattacher vos PJ aux grandes lignées héroiques de la mythologje

- Choisissez laégion de Greceou se trouve la cité ou vivent vos personnages. Si vous voulez
inventer ure ville, choisissez lenom de laville. Souvent, le nom dine ville est en lien avec son
ancétre fondateur (voyez plus bas), mais céast pas systématique.

- Créez ensembld@rbre généalogique de la famille de vos personnagedl ny a pas besoin de
faire quelque chose de trés complexe. Vous avez besommlancétre fondateur (celui qui a fondé
laville) dont descendent tous vos personnages (ou du moins la plupatedtre eux).
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Pour inventer des noms, voyez les conseils donnés plus loin dalmaginerun personnage». La
encore, vous I@avez pas besoin de donner des noms a tous les ancétres de vos personnagas
ou deux sont suffisants, @ssentiel étant que vos personnages puissent se référer a un ou deux
ancétres communs en discutant entre eux ou agales personnages non joueurs pendant leurs
aventures. Choisissez en revanche avec attention les noms de vos personnageant tout, il faut
qudls vous plaisent

Image: Jacob JordaensCadmos et MinervfCadmos a tué le dragon et semé ses dents damissent les
Spartes armés et casquésAthéna lui prodigue ses conseils potwnder Thebeg, XVlle s.

Attention a ne pas étaler vos personnages sur trop de générationdeux ou trois au maximum.

, A0 0* DAOOGAT O 800A EOT OAdteshod enboep@edis et eriahtO@h Al Al
oncles et neveux/niéces, et a la rigueur vous pouvez inclure des grapaients (une troisiéme
génération, donc) parmi les PJ si vous avez envie de jouer des personnages agédelAude trois
générations, ce @st plus jouable (certains PJ auraient un pied dans la tombe et les autres
seraient encore enfantd).

- Si certains PJ ne sont pas directement membres de la familigrécisez leurs liens avec la famille
héroique. lls peuvent étre des alliésu des serviteurs @ haut rang: aéde, architecte, précpteur
IO 11 OOOEAAh [ ACEAEAT T AS

- Vous pouvez alorspréciser les relations que les PJ entretiennent entre eux et avec les
principaux autres membres vivants de leur famille héroiqueSont-ils parents et enfants, fréres et
OGOOOh [ A OEanoukelx, ofefes dt Ae@eux, cousinsamis dienfance, alliés politiques,
anciens compagnons @rmes, maitres et serviteurs,etc. ? Laissez le reste non précisé pour le
moment : a@st une excellente source de contacts,didtes, damis, dalliés ou dennemis pour les
aventures du groupe, et le MJ pourra y puiser régulierement.

- Pour compléter la création de la lignée héroique, vous pouvez imaginer ensembie courte
histoire a propos diun ancétrecommun aux personnages. Si vous avezé une cité, il peut @gir
tout simplement daine aventure ayant conduit a la fondation de la cité. Sinon, il pedgir par
exemple dun exploit accompli par le pére ou la mére des personnages, ou @éstoire de funion
dan(e) de leurs ancétres aveene divinité.
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- Enfin, vous pouvez choisiune ou deux divinités trés adonneur dans la cité de vos PJ. Cela ne
signifie pas que ces divinités les aideront automatiquement, mais seulement®djes auront
tendance a suivre leurs pérégrinations avec attgon.

Rattacher vos PJ aux grandes lignées héroiques de la mythologie

Choisir a quel moment dedge héroique vous voulez jouer

Vous pouvez trouver plus simple et/ou plus gratifiant de faire de vos PJ des membres de la famille
des héros déja existants dealmythologie grecque Cst toujours gratifiant de vous dire que vous
incarnez la fille cachéed@chille ou le frére de Pénélope.

Simplement, dans ce cas, vos choix auront pour conséquence de situer précisément votre groupe
de personnages dans la chronoldg de fAge héroique, qui court une bonne vingtaine de
générations. Si vous ne connaissez pas bien cette chronologie, aucun problénce livre de base

en contient une. Parlezn a votre MJ et au reste de votre groupe de jeu. Voyez ensemble a quelle
période de fge héroique vous voudriez jouer

- premiére époque: le tout début de @ge héroique au temps ou la Gréce est encore peuplée de
monstres et de brigands nombreux, tandis que les grandes villes sont rares, les voyages périlleux
et la civilisation gecque peu avancéeDes héros ont encore tout a faire éliminer lesmonstres,
apporter paix et sécurité, fonder des villes, civiliser les peuples, explorer la Gréce...

- deuxiéme époque: le midi de Bge héroique. Thésée vient daccéder au trone @Athénes,
plusieurs familles héroiques prestigieuses fleurissent un peu partout en Gréce et rivalisent pour le
Dl OOT EO AO 1T A CITEOA8 61 00 bi 000 &kpédtionidesGdpd (i OA
contre Thébes, explorer le monde connu ou encore inmou et assister aux événements qui
déboucheront sur la guerre de Troie

- troisieme époque: la guerre de Troie et aprés les derniers tempsde I@ge héroique.Vous
incarnez les descendants des derniers grands héros fameux qui ont péri a Troie ou penigan
retour chez eux.

Vous hésiteZ? Vous @avez pas envie de choisit Dans ce cas, ne rattachez pas votre groupe de PJ
a des personnags trop connus. Cela vous laissera toute liberté pour choisir plasd, selon les
aventures auxquelles vous aurez ererde jouer.

Choisir une lignée ou un personnageomme ancétre pour les PJ

Vous pouvez utiliser la chronologie deige héroique fournie dans ce livre de base et la compléter

au besoin avec des informations sur vos personnages préférés que vous trouvetams un

dictionnaire de mythologie (ou sur Internet).

Une fois que vous avezhoisi un héros ou une héroine réel » de la mythologie grecque goutez

a sonarbre généalogique un descendant qui sera votre personnage, ou bie@ncétre commun

de votre groupe de personnages.

Et si vos personnages étaient les descendantfude des filles de Persée Et sidin des fils de

Jason et Médée avait échappé a Médée eléit enfui au loin pour devenir le pére de vos
personnages (qui, aujourdui encore, ont a craince la vengeance de la magicienné) Et si

(1 OAAT 10 AOGAEO AO OT A OGOO AAAAOOAh AEOOEI Ol i A ¢
ddéra dont son frére eut tant a souffrir, et élevée dans la campagne reculée par des bergers, ou

par des bétes savages? Et si Ariane et Dionysos avaient eu ensemble un fils qui aurait fondé une

AEOiI OI O0i A AO AOI OA AA AA cikrlvinh en@ied? VAUE yez A DD AT i
PDOET AEDAS

Cette fagon de faire demande un peu de documentation, mais vdasilitera beaucoup les choses

au cours de vos aventures, car le MJ aura tout de suite des inspirations sous la main pour savoir

qui vos PJ connaissent, quels héros leur sont apparentés et pourraient donc devenir facilement

leurs alliés ou leurs hétes (oau contraire des rivaux acharnés), etc.
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Exemple decréation
dan groupede personnages

Eric est un grand amateur de mythologie grecque. Depuis quelque temps, il est aussi roliste.
Aujourddui, il a invité chez lui quatre amisassiya, PauBandra et Mttéo, afin de créer leurs
personnages pour se laar dans une premiére aventurtic sera meneur de jeu caest lui qui a lu
les regles et préparé un scénarioes autres joueurs sont quatre ils vont donc créer quatre
personnagegoueurs.

ERIC Quelqudun reveut du jus de fruit? Non?

SANDRA Les persod Les persod

ErIC OK, on commence. Alors.Ce qui est intéressant danKosmos o@st que non seulement on
joue des héros et des héroines, mais on peut jouer des familles héroiques. Des familiesgnies,
du genre familles royales, qui sont a la téteihe cité.

KassIYAAh ouais, carrément.

ERIC Eh oui! Mais vous pouvez aussi étreseulement» des noblespu bien des personnages plus
humbles: aédes, fermiers, artisans...

SANDRA On pourrait faire une famille royaleJai bien envie de voir ce que ¢a donne.

Les autres sont@ccord.

PAUL On joue des Grecs, donc, mais on vierbd ?Qua@st-ce qudl y a comme origines possible?
ErIC Ca dépend un peu quel genre de persos vous avez envie dejo plutdét des marins sur une
petite Tle, plutot la famille royale @ne ville ancienne et puissante...

MATTEO Tant qua faire, une ville ancienne et puissante, dui

ERIC Alors, ca dépend aussi débpoque de &ge héroique a laquelle vous voulez @n joue.lly a
trois époques principales possibles (Eric résume la présentation des trois époques donnée aux
pages précédentes.)

SANDRA Les débuts de dge héroique, ca me parait bienon aura plus de liberté, des coins a
explorer, des monstres a combaite...

PAUL Oui, Héraclés @ura pas déja tout fait

ERIC Trés bien! Donc, on joue a la premiére époque, et vous étes la famille royafene ville
ancienne et puissante. On peut en choisir une ou en inventer une. Dans le second cas, ¢a fait plus
de boulot. Il 'y a plusieurs villes de lawaie » mythologie possibles, plus une petite ville imaginaire
proposée dans le livre de base, Aidoiféoyez au chapitre Rersonnages prétirés).
KassiyaJ@imerais bien quelque chose de plus grand.

ErIC (feuillette le chapitre &/illes et hauts lieux de Gréseplus loin)Alors... Il y a par exemple
Argos, Myceénes, Tirynthe...

SANDRA Mycénes, @st super connu Il y a des ruines assez impressionnantes, je crdis porte
des Lionnes, des murs imposants...

MATT®. Ca nrait.

LES AUTRE®UI, oui!

ErRIC Va pour Mycénes. Je vois ques «vrais» mythes ne disent rien sur les noms des premiers
rois de MycenesDu coup... ¢ca pourrait étre vous

PauL Cool!

ERIC Bon, donc vousites la famille royale. Il @ a pls qua se répartir les roles qui veut étre le
roi, la reine, le prince, la princesse?.

KassiyAUne seconde, on @st pas censés étre des derdieux, aussP
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ERIC Si, vous pouvez, mais gae conditionne pas les capacités de vos persdfus pourrezvous
choisir un ancétre divin commun, comme vous voulez. Il y a juste quelques déesses@ut pas

eu d@nfants, comme Athéna par exemple.

Mattéo. Dommage, mais on peut dire gbn vénére particulierement Athéna, et g@lle nous aime
bien...?

ERIC Touta fait. Les dieux et les déesses ne vous donnent pas de pouvoirs automatiques, mais ils
se comportent comme des personnages non joueurs invisiblegous pouvez les prier, leur parler,
leur faire des offrandes ou des promesses, dire que vous allez leurefain sacrifice ou leur
construire un temple, etc. Et en échange, ils peuvent vous donner un coup de pouce, vous faire
réussir automatiqguement un jet de désjous sauver la vie si vous étes vraiment mal barrés, etc.
SANDRA D@ccord. Bon, moi, je joueraidien la princesse. Mais une princesse guerriére, attention.
Qui veut jouer mes parent@(Rires.)

KassiyAJe veux bien étreon pere!

SANDRA Tu es mon pére!

PauL OK, moi je ferai la reine, alors.

KassiyAMon perso peut étre un fils de Zeu®

ERIC Bien sOr.Tes ennemis auront intérét a ne pas trop@mbéter pour ne pas @ttirer le
courroux du dieu des dieux

MATTEOPar contre, on peut contrarier les dieuxdmagine, auss? Si on fait @mporte quoi...

ERIC ... oui, si tu oublies de leur fairEffrande que tu avais promis, ou si tu te prétends supérieur

a eux, etc. @st la Démesure.

MATTEO D@ccord. Eh bien, moi, je peux faire le prince, du coup.

PAauL Gest possible que le roi soit un fils de Zeus et que la reine, donc mon personnage,usit
descendante dHermeés? Sa fille ou sa petitéille, par exemple?

ERIC Oui, sa petitefille, si tu veux.Ce qui nous donne.(Eric prend une feuille de papier et dessine
rapidement @rbre généalogique de la famille des personnageassiya, ton peso est un fils de
Zeus qui régne sur Myceénes, une puissante ville fortifiée en Argolide au débutigel héroique.
KassiyACa me vd

ERIC Tu as épousé une héroine dont le gragmére n@st autre que le dieu Hermes, et qui régne a
tes cotés en tant que eine. Toi, Sandra, tu joues leur fille, une princesse plutét tournée vers la
guerre, si @i bien compris.

SANDRA Ciest ¢a.

ERIC Et toi, Mattéo, tu joues le fils.

MATTEOJe suis le frére de Sandra, oui.

KASSIYATuU es son fréré

SANDRA On va pouvoir & chamailler.

Eric (st possible aussi. Si vous y tenez, il y fatricide » dans les éléments de destin. Mais vos
persos vont finir tragiqguement.

SANDRA Heu... Je blaguais, on va essayer de ne pas en arriver la.

Le groupe continue a discuter un péetemps de cerner un peu plus le profil de chacun des quatre
personnagesKassiya décide que le roi de Mycénes est un bon vivant qui aime profiter de ses
richesses et qui est assez généreux. Paul imagine que laestindouée pour la justice et la
diplomatie, mais qéelle a toujours révé de voyager, un héritage de son graéact Hermeés, qui est
notamment le dieu des voyageuidattéo, lui, imagine un personnage de prince versé dans la poésie
et la musiqueun aéde qdl concoit sur le modéle du héros Ogglyui charmait bétes et gens avec sa
harpe

SANDRA Heu, au fait... Comment on fait pour partir en voyage, si on est censé rester en
permanence pour gouverner notre vill@

Eric(avec un grand sourireous avez des serviteurs qui peuvent gérer tout carant quelque
temps. Mais si vous restez trop longtemps absents, il y a des aristocrates ou des rois ennemis qui
pourront avoir envie dusurper le tréne ou de prendre votre villé

SANDRA Ca promet...
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Créer un personnage

Résume de la création de persmage

La création dun personnage &osmodonctionne comme dans les régles de base @arbarians of
Lemurig a quelgues modifications pres.

0. (optionnel) Si vous le souhaitez, imaginez le
concept de votre personnage en méme temps
gue les autres personngesjoueurs de votre
groupe : voyez le chapitre précédent.

1. Réfléchissez auconcept du personnageque
vous avez envie de jouerPour inventer ses
origines, choisissez de quelle région de Grece il
ou elle vienten vous aidant @s traits régionaux
listés plus loin Pour imaginer sa famille et sa
jeunesseyvoyezle chapitre optionnel «Naissance
et jeunesse des personnages plus loin

2. Répartissez 4 points entre lesattributs :
vigueur, agilité, esprit, aura.

3. Répartissez 4 points entre lesattributs
guerriers : initiative, mélée, tir, défense

4. Choisissez quatre carrieres différentes et
répartissez 4 points entre ellesVous ne pouvez
pas attribuer plus de 3 points & une méme
carriere a la création din personnageVoyezplus
loin pour les modificatons que Kosmosapporte
aux carrieres deBarbarians of LemuridJne liste récapitulative se trouve a la fin de ce livre.

5. Choisissez vosangues Un personnage parle le grec + une autre languedtjumaitrise moins
bien. Voyez plus loin pour la liste deahgues parlées dansgilnivers deKosmos

6. Choisissez un/desavantages et désavantageslLe premier avantage est gratuit. Chaque
avantage suivant nécessite de prendre un désavantage po@guilibrer. Vous pouvez prendre
jusqu@ 3 avantages de cette facor.es modifications propres aKosmossont expliquéesplus loin
Une liste récapitulativese trouve a la fin duivre.

7. Notez votre vitalité (10 + la vigueur du personnagedt vos points ddéroisme (5, sauf
modification liée a un avantage ou désavantape

7. bis.Pour un personnage pratiquant une ou des formes dweagie. Un personnage ayant la
carriere Magicienne commenceavec un nombre depoints de créationégal a son rang dans cette
carriere. Les deux autres formes de magidonctionnent sans points particliers. Choisissez
ensuite vos mixtures ou sortileges de départ.

8. (optionnel) Déterminez lestléments de destin du personnagélistés plus loin).

9. Notez vos points de démesure Un personnage commence par défaut avec @oints de
Démesure (sauf si unébkavantage lui en confére un)Pour connaitre 8mportance et le role de ces
points, voyez le chapitre sur la Démesure.

10. Choisissez votreéquipement (outils, ressources, armes, armures.voyez plus loin les
modifications propres &osmo3. Une Magicienl A AEODPT OA Aubede debnBtlresAA AEA
Image: Constantin HansenProméthée faconnanfiltomme dans dedirgile, vers 1845.
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Origines des héros traits régionaux

Abante (Eubée)

, AO I AAT OAOG 01106 O DPAOPI A AA codTwadehdestvAamdd | GOC
sonstaller sur une partie dedle diEubée, au nord du Péloponneése. Ils vénérent particulierement le
dieu Arés, qui leur inspire des frénésies guerrieres impressionnantes pendant les comlits.
contrepartie, ils trainent une mauaise réputation ailleurs en Grece (tout comme leurs cousins
thraces), car ils passent pour cruels. Par bonheur pour le reste des habitantsatie, kst loin
d@tre toujours vrai, et les Abantes peuvent étre des guerriers valeureux et fiables en dépit de
leurs coutumes intimidanteslls mettent un point dhonneur a ne se battre géu corps a corpsa

la larce ou a@pée, et méprisent le combat a distance @ls considérent comme lache.

Idées d@vantages Bagarreur, Colosse, Cri de guerre, Dur a cuirgjrhidant, Peau dure, Santé de
fer.

Idées de désavantagefanfaron, Cupide, Impétueux, Inquiétant, Lubrique, Mauvaise réputation,
Signe distinctif, Soiffard.

Arcadier/Arcadienne

Les gens BArcadich O1 CET 1T T EAET A A& b de giandes vilés.llidvidentl T 7 OAh
dans lescampagnes, champs et vergers, parfois regroupés @etits villages batis a flanc de
colline ou accrochés aux sommets des montagnes. lls ont la réputation de vivrégaalt des
derniers progres du monde beaucoup ignorent but du cosmos ou méme de la Gréce en dehors
de leur région Certains auraient mémeonservé un mode de vie proche de celui des premiers
humains.Cela entraine chez eux une certaine austérité, un mélange de bienveillance et de réserve
taciturne, doubléechez leurs ainési@ne grande culture en matiére de Iégendes et de traditions
trés anciennes L&rcadie recéle encore de nombreux secrets, sortiléges et créatures étrangets

les Arcadiens, sans étre de grands sorciers eugmes, ont une certaine affinité paor le
surnaturel. lls sont doués pour apprivoiser les béted.eurs bergers passent pour & des
musiciens et des poetes.

Idées davantages Ami des bétes, Artiste, Discret, Doigts de fée, Montagnard, Résistant a la
magie, Santé de fer, Savant.

Idées de dsavantages Bouseux, Chétif, Distrait, Lent a la détente, MarinG@u douce, Nor
combattant, Taciturne.

Argien/Argienne

L&Argolide, au nordest du Péloponnése, est une région de plaines fertiles ponctuées de collines,
ou sEléevent quelquesunes des plusanciennes et des plus puissantes villes grecqueArgos,
Myceénes et Tirynthe. La région comptedutres villes comme Némée et Trézéne. Les Argiens sont
de bons cultivateurs, des soldats endurants habitués a défendre leur ville et des politiciens
habiles,rompus aux tractations diplomatiques et commerciales entre voisinés ont un sens de
Idvonneur trés poussé.Leurs dynasties royales sont anciennepuissanteset connues jusqn
Egypte.

Idées davantages Amis haut placés, Beau parleur, Fils des pksn Gamin des rues, Perspicace,
Présence apaisante, Peau dure, Savant.

Idées de désavantageAmbition, Arrogant, Cupide, Gars de la ville, Gourmandise, Passion pour la
chasse.

Athénien/Athénienne

Bien que leur ville ne soit ni la plus ancienne, ni laiplgrande, ni la plus puissante d@ge
héroique, les Athéniens apprennent & se faire respecter pour leur courage a la guerre et leur
respect de la parole donnée. lls sont également connus pour leur passion des débats, en
particulier en politique. Cela ler confére une réputation parfois ambivalente dain cété, ils
passent pour rester toujours ad@coute de tous, préts a défendre méme les plus pauvres contre
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une oppression injuste dain autre, ils passent pour se méler souvent de ce qui ne les regards pa
et on leur reproche parfois de ruser en jouant sur les motseurs talents de marins concurrencent
peu a peu ceux des Crétois. Moins célébrés que les rois ou les guerriers, les artisisedes
(potiers, forgerons, menuisiers) sont néanmoins réputés poleur habileté et leur ingéniosité.

Idées davantages Athléte, Dur a cuire, Inspirateur, Intrépide, Pied marin, Sympathie des humbles,
Vigilant, Vocation protectrice.

Idées de désavantagesimpétueux, Incapable de mentir, Lubrique, Mauvaise réputation
Obsession, Souffreteux, Traqué.

Image: Thomas ColeThe Course of Empirdhe Arcadian or Pastoral Statel & ! sTYyQs

Béotien/Béotienne

La Béotie compte deux grandes villes importantesThébes, célébre pour ses rois a la dynastie
tourmentée et le courage de ses guerriers, Eleusis la pieuse consacrée aux mystéres de Déméter.
Le reste de la région consiste surtout en localités de taille restreinte. Les cultures y sont fertiles.
Les Béotiens passent parfois pour un peu bétes aux yeux des autégions de Gréce, maisast

une idée regue qin peut regretter d@voir mentionnée en présence @n guerrier thébain.

Idées davantages Athléte, Cri de guerre, Intrépide, Récupération rapide, Tireur puissant, Vue
percante.

Idées de désavantageBouselwx, Crédule, Fanfaron, Lent a la détente, Marit®éu douce, Maudit,
Traqué.

Corinthien/Corinthienne

Corinthe et sa région forment une contrée cosmopolite, ou le port prospéere attire des
populations trés variées, parfois venues de loin. Les langues, leltuces, les gens et les biensys
brassent constamment, des produits de luxe aux esclaves. Les Corinthiens sont tous marqués par
le commerce et/ou par le voyage et la fréquentation des étrangers. Presque tous savent parler ou
au moins baragouiner deux langes en plus de la leur. lls sont rompus aux marchandages et aux
relations sociales en général, sont d@ise partout et avec tout le monde, @daptent vite et
passent pour étre curieux de tout, a défaut@tre toujours honnétes.
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Idées davantages Beau paleur, Doigts de fée, Fétard, Gamin des rues, Maitre du déguisement,
Ouie fine, Pied marin, Sympathie des humbles.

Idées de désavantageLurieux, Foie jaune, Gars de la ville, Gourmand, Indigne de confiance,
Lubrique, Poltron, Soiffard.

Crétoig/Crétoise

Les Crétois sont fameux pour leur domination des mers grace a leur flotte nombreuse. Beaucoup
d@ntre eux sont marins sur la flotte de guerre, ou bien vivent de la péche ou du commerce
maritime. lls ont également la réputation @tre des menteurs invétéré.

Idées davantages Beau parleur, Dur a cuire, Intrépide, Maitre du déguisement, Outillage, Pied
marin, Vigueur, Vue pergante.

Idées de désavantagesAddiction, Fanfaron, Foie jaune, Inadapté a la chaleur, Indigne de
confiance, Lubrique, Signe distindt Soiffard.

Delphier/Delphienne

Delphes est@in des plus grands et des plus réputés sanctuaires grecs durant t@gé héroique.

Les habitants de la région y travaillent souvent, fournissant les prétres @tacle en provisions et

en biens matérielsquand ils ne sont pas serviteurs dans ou autour des temgies AO [ E1 EADO A
paysage rocheux impressionnantLe commerce va bon train, stimulé par les allers et venues des
pélerins venus consulter la Pythie inspirée par Apollon. Mais chaque jour apporte seuvelles et

ses rumeurs sur les oracles rendus par le dieu et sur les interprétations qui en ont été tirées. Ces
messages divins, toujours énigmatiques, et les destins terribles ou glorieux des gens qui les ont
recus, font que la vie dans la région eatjamais marquée par ce voisinage avec le divin.

Idées davantages Bibliothéque savante, Erudit, Inspirateur, Mains guérisseuses, Marqué par les
dieux, Perspicace, Savant, Sentir la magie.

Idées de désavantage€rédule, Incapable de mentir, Maudit, Necombattant, Pataud, Phobie,
Superstitions.

Etolien/Etolienne

Région de collines et de vallons couverts de foréts, prolongée par une cote marécageuiéplle

abrite de nobles guerriers dans ses villes, dont la plus importante est Calydarivie par Plaron

et le sanctuaire de Thermos consacré a Apollon et Artém{Ses guerriersmettent un point
ABETTTAOO U T A DPAO AT O1 OOAO 1 AOOO OEI T AG AA OAI
leurs meilleures protections. Le \bant Méléagre et le terrifant guerrier Tydée sont natifs des

environs. Ontrouve en Etoliepeu de plaines cultivée la région est assez montagneuse, dans le
PDOITTTTCAI AT O AO OET AAn 1 AEO 4.1 RAOADTI 6OCEDBAROABOI
I 8 0O Ld cbutage deshabitants est souvent éprouvé par les nombreuses bétes sauvages qui
DAOPI AT O AT AT OA 1 A 0Oi ¢ Elions, tAutkauk sadgle3.. LAsKlevelsyYd€ A Ei OI
chevaux étoliens sont les seconds meilleurs de Grece aprés les Thessaliens.

Idées davantages: Athléte, Bagarreur, Habitudes sylvestres, Pisteur des marais, Résistant aux

poisons, Vision nocturne.

Idées de désavantagesrrogant, Bouseux, Méfiance envers la sorcellerie, Passion pour la chasse,

Signe distinctif, Taciturne, Traqué.

LaconienLaconienne(Spartiate)

La Laconie est une profonde vallée encaissée entre les monts Taygéte et Parnon,@tils vers
la mer du nord au sud le long du lit du fleuve Eurotas, au sagil du Péloponnése. Elle abrite la
ville de Lacédémone, qui vers la fite I@ge héroique prend le nom de Spart®ans émaginaire de
la mythologie grecque, Sparte @st pas encore aussi radicalement tournée vers la guerredelle
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le devient a &poque historique. Ce riest pas non plus une grande puissance régionalées
Lacédémoniens restent sousdhfluence politique de Mycénes et @\rgos. Néanmoins, la Laconie
est déja une région riche et fertileabritant une petite aristocratie, de nombreuxfermiers,
éleveurs et artisansCe r@st pas parmi eux gn trouve les plus grads orateurs ou les poétes les
plus prolifiques: les Laconiens sont si peu bavards que leur capacité@&xsrimer en peu de mots
porte partout en Gréce le nom delaconisme En revanche, ils sont réputés étre des gens
ddonneur, fiables et capables de beawexploits sur le champ de bataille

Idées dvantages Athléte, Cri de guerre, Fils des plaines, Fortuné, Montagnard, Perspicace,
Vocation protectrice.

Idées de désavantage#rrogant, Curiosité, Incapable de mentir, Incrédule, Méfiance envers la
sorcelerie, Muet, Obsession, Taciturne.

Image: Edward LearDeIphes seconde moitié du XI%G.

Lemnien'Lemnienne

Lemnos est une ile assez vaste dominée par une montagne ou Héphaistos, tombé la et recueilli
par les habitants, fonda ses premiéres forges sataines. Bien que Gitelier divin reste
inaccessible aux mortels, sa présence et les liens anciens eriiie ét le dieu inspirérent & nombre
de Lemniens une vocation @rtisans, forgerons ou autres. &dle ne compte aucune Vville
véritablement importante, mais des villages et des fermes isolées. Au cours @ge héroique, les
femmes de dle connaissent quelques problémes avec Aphrodite, qui les affubl@re odeur si
pestilentielle que leurs maris les délaissent, ce qui conduit les épouses a se vengéestuant
(presque) tous... Elles vivent alors entre femmes jus@ui@rrivée des Argonautes, a partir de
laquelle Ble se repeuple peu a peuddommes. Aprés ces événements, les femmes jouissedrd
mélange dindépendance accrue suidle et de mauvaiseéputation ailleurs.

Idées davantages Colosse, Doigts de fée, Montagnard, Outillage, Sympathie des humbles,
Vigilant.

Z#08A00 d 1A
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Idées de désavantagesBouseux, Chétif, Cupide, Maudit, Mauvaise réputation, Repoussant,
Souffreteux, Superstitions.

LesbienLesbieme

LAle de Lesbos a beau étre petite et assez peu connue@pdque, elle r@n est pas moins le
creuset dun foisonnement culturel et artistique intense. Les arts, notamment la musique, la
danse et la poésie, y sont tenus en haute estime. Apollon et leggds y sont ardemment vénérés.
$A DI OOh OAO EAAEOAT OO 110 AAO 1 GOOO 1T OECET AT AO
davantage de droits gailleurs. Si les relations amoureuses entre hommes sont assez bien
acceptées et reconnues en Gréce@st a Lesbos quetmour entre femmes est le mieux accepté

et méme célébré par de beaux chants. Par ailleudel dispose de cultures et de quelques terres

d@&levage, et pratique le commerce des tissus et des parfums.

Idées davantages Artiste, Beau parlen, Erudit, Inspirateur, Odorat développé, Pied marin,

Présence apaisante, Sympathie des humbles.

Idées de désavantage®ouseux, Chétif, Curieux, Deux mains gauches, Distrait, Incrédule, Non
combattant, Superstitions.

Lydien/ne ou Méonier/ne ou Phrygienne

I & Ad@&d#Gie Mineure, plus au sud que la région de Tro#tendent plusieurs régions trés
semblables les unes aux autres et qui tendent a se confondre aux yeux du reste de la Giges

de la cOe, o®st la Lydie, gdHomeére appelle la Méonie, teun peu plus adest, vers le centre des
terres, o@st la Phrygie. Ces régions abritent plusieurs royaumes plus ou moins éphémeéres selon
les conquétes et les reconquétes des guerres local&our les Grecs,@st une partie du monde
pratiquement lIégendaie en raison des richesses @ille est réputée recéler. Ldas coule le fleuve
que les Grecs appellent Chrysorrhoasl e fleuve qui charrie del@r », et que les gens de la région
appellent le Pactole Cist de ce fleuve, et des minesék qui abondent lelong de sa vallée, que
des rois comme Tantale et Midas tirent leur fortune inconcevablen dépit des inégalités sociales
coutumiéres dans les monarchies, cettéchesse profite a tout le monde méme un paysan lydien
jouit dan confort de vie que ses pasr de Gréce centrale lui envient.es orfévres lydiens sont
logiquement réputés. Cette puissance économique va de pair avec une puissance politique et
militaire qui n@ d@quivalent quien Créte ou a Myceénes, atvec laquelle Troie rivalisde plus en
plus vers la fin de @ge héroique.Outre ses richesses multiples, la Lydie et la Phrygie sont
réputées terres propices a la magie et aux savoirs rares, inconnus en Gréece centealfn, les
Lydiennes excellent particuliérement au travail de la laine et au &ige (une d@lles, Arachné, un
peu trop fiere de son talent, ose se dire supérieure a Athéna et finit changée en araignée.)

Idées dvantages Doigts de fée,Don pour les languesFErudit, Fortuné, Habitudes sylvestres,
Outillage, Savant,Sentir la magie.

Idées de désavantagesddiction, Amour-propre excessif,Arrogant, Cupide, Gourmandise, Marin
d@au douce, Méfiance envers la sorcelleriPhobie

ThessalierThessalienne

La Thessalie compte de nombreux éleveurs de chevaux et de bétail qui mettent Hiples vastes
plaines de la région, rares en Grece. Logiqguement, on y trouve de nombreux cavaliers hors pair.
OAOIE TAO 111 AOAOOGAO 11T AATEOGI O AA 1T A OiGCEIThHh 1A
plus rudes et martiales que le reste de la poption, en partie & cause de leur inimitié durable
avec les Centaures. La Thessalie est aussi une région appréciée des magiciennes et magiciens
bien que numériquement rares, ils sont en proportion plus nombrewplus érudits et plus
puissantsque dans lereste de la Gréce.

Idées davantages Bibliothéque savante, Laboratoire fourni, Marqué par Hécate, Né en selle,
Santé de fer, Résistance a la magie, Résistant aux poisons, Sentir la magie.

Idées de désavantageaddiction, Curiosité, Inquiétant, Méfiancenvers la sorcellerie, Obsession,
Superstitions, Taciturne.

Pierre Cuvelieg Kosmos version pourBarbarians of Lemuria Z Page 35de 400



Thrace

Cette région montagneuse du norest de la Gréce est aux limites déire culturelle grecque. Aux
yeux des Grecs, elle est aux confins du monde civilisé, et ses habitants ne le sontqitis fait.
Habitués a un mode de vie apre, les Thraces passent pour farouches, belliqgueux, voire cruels. lls
sont apprécies @Arés. Pourtant, tous ne sont pas des brutes, loin de l2aprés tout, @st en
Thrace que nait Orphée, poéte et musicien horaip..

Idées davantages Artiste, Bagarreur, Colosse, Cri de guerre, Intimidant, Montagnard, Poings
dé@cier, Récupération rapide.

Idées de désavantage€rédule, Impétueux, Inquiétant, Marin @au douce, Mauvaise réputation,
Muet, Repoussant, Traqué.

Troyen/Troyenne

Les habitants de Troie et de sa région, la Troade, ont la réputation de compter parmi les plus
beaux des mortels, au point que dans les mythes, plusieurs sont aimés par des divinités
(Ganyméde par Zeus, Anchise par Aphrodite). Tous, méme peg/sans, ont une prestance
naturelle qui évoque la noblessdls ont en outre une réputation (justifiée) de piété impeccabte

nul ne sait mieux plaire aux dieux et aux déesses par des rites, des offrandes, des processions et
des temples splendidesPlus|@ge héroique avance, plus les habitants de Troie ont en outre le
privilege de vivre dans une ville prospére, confortable, cosmopolite, puissante, influente, aimée
des dieux. Certains en sont un peu trop conscients.

Idées davantages Amis haut placés, thléte, Attirant, Bien né, Fortuné, Inspirateur, Marqué par
les dieux, Perspicace.

Idées de désavantagesAmbition, Arrogant, Cupide, Fanfaron, Foie jaune, Gars de la ville,
Gourmandise, Soiffard.

Carrieres

Le principe des carriéres fonctionne comme darBarbarians of LemuriaCependant, plusieurs
carrieres sont modifiées, supprimées ou ajoutées afin de mieux correspondreamivers des
mythes grecs.

Alchimiste. Cette carriére est remplacée danKosmospar la carriere Magicienne (plus bas)

AssassifEspon. Les assassins professionnelgaxistent pas dans les mythes grecs. En revanche,
la carriére peut étre utilisée pour créer deSspions(ex. Dolon dansdliade Sinon dans@&néidg.

Barbare. Cette carriere ne peut étre utilisé que pour créer un pensoage non grec (ou, a la
limite, un Thrace).

Bourreau.l 18U A DAO AA Al OOOAAO AA 11 OEAO AATO
réservée a des personnages ndbi OAOOO EOOOO ABAOO0AO PAOPI AOS
Danseur# AOOA AAOOET OA 1 8A mhkdnaded prifchaiddeimiheOgreps OO
Dresseur# AOOA AAOOET OA 1T6A DAO Adi NOEOAI AT O DT OO
personnages non grecs (ex. Libyens, Scythes, Amazones...).
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Esclave.Sans étre inpossible, cette carriére poserait beaucoup de difficultés en jeu pour un PJ

qui la choisirait comme carriére

principale. En revanche, elle peut
DAOZAEOAI AT O O60O0EI EOGAO
secondaire, pour un personnage qui

aurait été réduit en esclavage a un

moment ou & un autre de sa vie (ou qui
OAOAEO AOAI AGAh T AEO 1
toujours été). Les PNJ, en revanche,
DAOOGAT O 1 60O00EI EOAO OAT O

Fermier. Il est rare que des personnages
principaux des mythes grecs soient de

\ OEI D1 A0 MEAOI EAOQEs 1 AEO
impossible (ex. Pyrame et Thisbé).

Forgeron. Outre ses capacités décrites
dans la carriére, un Forgeron dé@ihivers

de Kosmospeut créer desmécanismes
(sans besoin din Alchimiste pour lui en
communiquer les plang

I
dans Kosmosj 1 AO Cl AAEAOAGOO
romain, pas gred).
Image: Ditlev Blunck,51 UOOA OO0 16yI
Calypso1830.

Invocateur ou Invocatrice(nouvelle carriére)

#AO DPAOOITTTACAOh O1 OOAT O AA OET EOOOA dBiedprisDAOET T ¥
une forme de magie désapprouvée par les dieux et qui reléve souvent de la magie noire. Les plus

ET £Y1 AO A6 AT OOA AOoh APPAI 1 O Ti1 AOI I ATAEAT O 10O 1i
malitriser les secrets qui permettent de faire bi@ A1 AT & OAIT 11 OAO AA 168( AAT O 1
Y1 O PAOOAT O AET OE OGAT OOAOATEO AOGAA 1T AO 11000h C

$8A000A0 ET O1 AAOA OO Odaibodes Ads didsadcesi divinds Grés Omindude©
intermédiaires entre les mortels et les divinités. Leur pouvoir redoutable les rend capables de
soumettre ces dieux a leurs ordres pour une heure, parfois pendant des jours entiers ou plus.
Cette forme de magie peut étre pratiquée indifferemment par des hommes et par desnmes.
Attributs : comme tous les pratiquants de magie, les invocateurs doivent avoiresprit élevé.

~ o~ = 2N

(un type de défunt généralement agressif) ou udaiménNOS EI  DPAOO AT OOEOA
ennemis ou utiliser pour se protéger, lui et/ou ses alliés. Cependant, ces sgeiéeprennent du
OAi O U 1 ATAAO AO 1A DAOOTTTACA OAOGOA OOT O OO0I T
)y A1 AO A d Bblibthague Galiadte, Laboratoire fourni, Résistance a la magie, Santé de fer,

Sentir la magie.

. 1 8AORBOOOAAOGETIT ABAOPOEOO O6APPOAT Ah OA DPOAOE
OAAOAOR AAO EI O1 1 A 1 6 Edtauoldsinorteld. GChatjud sodilbge stimlle AAT O
1 61 OCOAEI AO PDPAOOTT1AcCAs $A AA EAEOh AAOOAO A
personnage a sa perte.
Combat: 1 61 O AAQEIT 1 AGAOPOEOO AOGO 1T A OAOI A & O A
dommages,déd 1 OO0 NOEOT DAOOITTACA AOOEOA bihiotkahaids NOA O

I

A
Al
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Idées de désavantagesAddiction, Ambition, Indigne de confiance, Inquiétant, Muet, Obsession,
Repoussant, Sans gloire.
Langues:1 AO ET OT AAOAOOO AO ET O1 AAOOEAAO OBET Oi OAOGOA

iTTAAR ATTT A 18681 CUPOEAT 1O 1A PilAOCA Ad! OAAAEAS

Magicienne (au Magicien)(nouvelle carriére)

AAT OAOOEAARAG AA 1T A Ai AGOA (i AAOGAh O1 10 1AO Ai bl OF
des plantes. Elles sont capablesdgréparer des potions, des onguents ou des poudres aux effets

parfois bénins, parfois puissants, parfois bénéfiques, parfois terrifiants. Ainsi Médéeedle été

capable successivement de préparer une potion qui a rendu Jason résistant aux flammes,

A AT EO O1T AOAciTih AA OAEAOTEO O1 Aci AAO AAT O O
de confectionner une tunique capable de faire fondre la peau de sa rivale aupres de Jason, etc.

Circé, quant a elle, a le pouvoir de changer les humains en animaexire autres! La Thessalie

est une région connue pour étre la terre de prédilection des magiciennes, mais elles voyagent

AAAOAT 68 , 8! OAAAEAh AOAA OAO 1 UOCOT OAOG OAIT1 OA
souvent leur curiosité.

Attributs : les magicénnes doivent avoir uresprit/£l OOh A&ZET AA 1111 OEOCAO AOd
1AO0 1171 AOAOOGAO AT 11 AEOOAT AAOG Ti AROOGAEOAO U 1T A E
47 OOAOG AAOG AT1T1AEOOAT AAG O11O0 ADPDPOEOAOUAO OOAId

magicienne plus expérimentée.

: 1 8 A O ksdtraitésOpdr une ainée, les magiciennes vivent ensuite une existence solitaire

O1T 0i A U T A OAAEAOAEA ABET COi AEAT OO OAOAO AO
repousser les limites de lamadi D Oi OAT OA8 )1 AOOEOA AAPAT AAT O
Ei OT O 1T O ABEi Ol alAOd NOE 1106 OO0 CAcCi AO 1 AGO Al
beaucoup de temps dans leur laboratoire ou leur antre afin de préparer leurs mélanges.

Combat: les talents de magiciennes sont généralement peu utiles en combat, car elles sont du
CAT OA U OEOOGAO 1AOOO PEICAO U 16AOATAA bl OOEOD
AEEOT T OAT AT O PEUOGENOGAS8 10611 1 AO®snixiured cApale®A 1 A«
de rendre un combattant presque invulnérable, ou au contraire de mettre vos ennemis a genoux.

10A1 NOAO bPiI OEITO AO NOAI NOAO CAOOAOG DPAOOGAT O 1T
animaux ou méme de redoutables monstres.

) A1 A Ontaliés Bidlibthéque savante, Laboratoire fourni, Marquée par Hécate, Résistance a la

magie, Résistant aux poisons, Santé de fer, Sentir la magie.

Idées de désavantages Addiction, Ambition, Curiosité, Inquiétant, Muet, Obsession,
Superstitions, Taciture.

Carriere dangereuse pour chaque rang de magicienne adessus du rang 3, le personnage doit

prendre undésavantagdconsultez la liste des avantages et désavantages, page 4(Bo¢).

Langues: 1 AO 1 ACEAEATTAO OGET Oi OA OO Ahcenned idd dnded AOQ

ATT T A 161 CUPOEAT 1 AEO AOOOE 1 A pPil AOCA Ad! OAAAEA

AA
NO:
[

Marchand.Cette carriere fonctionne comme danBoL
Marin. Cette carriére fonctionne comme danBoL
Médecin. Cette carriere donne acces a la magie des notasyez le chapitre sur lanagie).

Mendiant. Cette carriére peut refléter lesh OAOAT OOOAO AdOT Ei 01T O U O i

i AG8 51 UOOA U Oi 1 oQyds@indsifidiemend commetdrick frindpalé 6
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Ménestrel = Aéde Cette carriére fonctionne comme dansBol, mais elle permet de créeun

personnage daéde, A3 AABOA O1 bi 1 O0A AAPAAT A AA 1Tii11 OEOGAON
PItT1 A0 OAOEi Oh 1 bPIbPi AdGh DPIiT1T AO AGAI T OOh cCiliAll
(T117T0A 1T 0 0 BRidysée¢oberchra la foétésde Sappho qui peut vous inspirer pouesd

AAT T AO At AAROG8 , 861 AOEODOOA i OAT O ETAITTTOA AT ' O/

bibliotheques vivantes a la mémoire prodigieuse. lIs sont aussi des experts en mythes, légendes

et traditions ancestralesCette carriére permet aussi de créem musicien (ex. Amphion, Orphée

Mercenaire. CAOOA AAOOET OA TA OAEI 1T OA DPAO 1 B8EAIT AI E
1 8EIi ACET AEOA AAO T UOEAO COAAO Al Cvaltla@deiveda %l OAIT
des PNJ (souvent non grecs). ERAOO AT OAOAT AEA OAAEI i OAO 1T AO 117 «
qui serait contraint de vendre ses services au plus offrant & un moment donné de sa vie, en
AGPEAOGEIT A801T AOEI A 1 O priend par exdol® Apkéd boa, leGileu OAOIT A
Apollonlud 81T A A A] OAOOAO AO OAOOGEAA Ad8! Ai i 6Ah O O
PNJ, elle peut étre utilisée pour créer des Brigands ou des Pirates.

Ouvrier. Dans Kosmos cette carriere désigne noOA Ol AT AT O 1 AOG OEI bI A0 1 AT G
mais aussii AO | Ay OOAO Ad1 OOOACAOh 1 A0 AOAEEOAAOAO |,
(comme Argos, concepteur du navirdrgoOOET EO7i DAO 1 A0 ' Oci 1 AOGOAOQSs
%@DIi 1 ECO A @A«xbapitte/li B esf dédi¢))

Prétre/Prétresse.Petite modification: i ngy a pas de magie spécifique aux prétres dakesmos
En revanche, ette cariére donne accés a la magie des norfwyez le chapre sur la magie)

Roi ou Reine (ou Tyran pour un PNJ)

Techniguement presque semblable a la carriere de Noble, cette carriere voit le personnage
accéder au pouvoir sur une ville et son territoire (quepvent former un royaume). Confrontés a

de lourdes responsabilités, les souverains font appliquer lois et coutumes, légiferent parfois,
tiennent compte des avis de leurs conseillers et de la noblesse (ou décident de ne pas en tenir
compte) ; ils doivent évter les famines, maintenir la paix ou gagner la guier préserver ou méme
agrandir leur territoire, embellir leurs villes en entreprenant de grands travaux, entretenir leur
Aoi i Ah Ai ET OAO Adi OAT OOAT O AT i Pi T OOhsshkGapged 11T AO
espionner par eux, etc.

Au sein de son glais, un souverain est habitué a diriger un grand nombre de serviteurs. Un
personnage féminin qui exerce la carriere Reine développe aussi des compétences particuliéres
en tissage (elle peut accomplires exploits dans ce domaine si elle y investit au m®i3 points).

La carriere de Roi ou Reine donne accés a la magie des noms. Les rois ou reines en Grece sont

OAOAI AT O 001 O DOEOOAT OO Al |1 AOET OA AA 1 AGEAR 1 AE
AEI T AOOO POAOENOAO AGd A3 dals lektaibrdsOédideB. | ACEA AT E
51 PAOOiIT1TACA NOE AZAEO DPAOOEA AGOT A AEAIEITA Of U,

puis développer la carriere Roi ou Reine & partir de son accessiorpauvoir (comme Thésée,

DOET AA POEOC BIEAABAOGH TIADCA B COAT AE OAT O ATTTAYy
AAOOET OAO EOONOGGAO 1TIATO 11T EI APPOAT A NOE EI
(exemple: Paris est un simple berger deroadez et développe donc la carriére FermiegjusgO 6 U

AA NOGEI APPOATTA NOBGEI A0 ddvienOdlors Ndble enEini ge AA 0 O
membre de la famille royale).
pouvoir par la fordh AOAA 1 8AEAA A8OT A AOii Ah AO OA 1T AET (
Ad Al AE O&priori rede@®a des PNJ peu scrupuleux, ennemis des PJ. Un Tyran finit en
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général par étre chassé ou tué pda
population, ou puni par les dieux, &
iTET O &HOBRAT GAEO
devienne un souverain apprecié.

Si un personnage est Roi ou Reing
puis  développe une  carriére
AE £/£ OAT OAh AAI A
chassé du pouvoir. Un souverain
vaincu par une arrée adverse ou bien
OEAOQOEI A A801T AADI
trahison peut méme se retrouver
ensuite Esclave. Un souverain victimg
Ad Ol ATl 6p AO AA
malédiction peut également se
OAOOI OOGAO AO AAO
comme Oedipe, Roi de Thébes, qu
O 6 A ZE idevient Mendiant aprés
avoir appris son parricid et son
inceste qui font de lui un paria impur.
Néanmoins, en général, quand il arrive
a conserver sa liberté, le personnage
part en exil et garde le statut de
Noble partout ailleurs en Gréce, &
moins Q8 ET T A AET EOH
son identité, auquel cas il peut
AGAOAAO TGBEI BT O0OA
en possédant désormais un lourd
secret (et un but: retrouver son
trone).

Carriere dangereuse voici la seule
différence entre cette carriere et la
carriere de Noble. Pour chaque rang
de Roi/Reine awlessusdu rang 3, le
personnage gagne 1 point de
$ii AOGOOA8 #A1 A OA
Al 1T EZFEAT AA AGAAOGOE
fait nécessairement naitre méme chez
les mortels les plus modestes. Al
personnage deperdre ces points en
recherchant la sagesse au filedses
aventures!
Scribe CAOOA AOOE
pour les PNJ issus de peuples lointain
a la culture ancienne et trées avancée
comme les Egyptiens ou
éventuellement les Assyriens.

~ N 2 oA o~ N

le monde des mythes grecs. Caeit

carriere donne acces a la magie de

Recruter des suivants

Suivants de rang <oriace» ou «Rival» (alliés).
Plusieurs carrieres permettent aux personnages d
AEODBI OAO udiduG lescldvds. Sbyous voulg
créer et jouer ces RJ, vous ne pourrez tout de mémg
pas en créer une foule, car cela demanderait un trav{
préparatoire disproportionné. En termes de jeu, i
peut étre intéressant de se limiter a peu de suivant
mais biendéveloppés, de rang <oriace» ou méme
créés commedes PJ (donc des PNJ de raniRival»,
mais en alliés). Disons alors

51 DAOOI T T ACA I AT A AE
OOEOAT OO i CA1 AO 111 AOA
dans cette carriére.

UnpersonnfCA 2T E T O 2AET A AE
suivants égalld T &I EO 1T A 111 AO

investis dans cette carriere.
Ces suivants accompagnent le personnage {
permanence et lui obéissent de maniére fiable.

Il importe que ces PNJ de suivants disphd O
TT1h A6 0T A ADPDPAOAT AA
rendAECT AT AT 66 OOEI A0 Al
jouer convenablement et que cela enrichiss
1 8EEOOI EOA8 #AO 0.* DBAO(
le joueur ou la joueuse.

Suivants de rang <®iétaille ». Limitation des recours
excessifs aux suivantsBien sdr, ces nombres ne son
DAO OOOEAOQAI AT O 1EI EOAO
AEODPT OA A601T OAT C O AEAI
de plusieurs esclaves.

Les PNJ de rang Riétaille» sont la pourvous aider a
créer facilement un grand nombre de suants. Vous
pouvez donc en créer davantage ou en fair
APDPAOAYy OOA ABAOOC

ne deviennent pas une ressource illimitée ou un
solution a tout pour les PX a vrai dire, ilspeuvent
aussi devenir une source de problémes.

Le MJITA AAOOA BDAO Ei OEO/
embarrasser des PJ qui se reposeraient un peu trq
sur leurs serviteurs pour tout faire suivants qui
commettent des erreurs ou des excés de zéle, q
trahissent en se faisant corrompre ou en obéissant
leurs proph O BI1 AT Oh NOE O0&8AIl
Al 6001 6 AAO AEAOG@D j AO
leurs maitres)...

noms.
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Sorcier. Cette carriére estremplacée par la carriere Magicienn@oyez plus hauf).
Tentatrice/Tentateur. CAOOA AAOOET OA 1 38AO00 E Adges pridcipAug deOAT A B
mythes grecs. Mieux vaut donc leéserver a des PNJ.

Langues

Cette partie des régles est optionnelle car, darisosmos vous rites pas obligés ditiliser la
différence des langues. Si vous choisissez de le faire, voici les principategies du Kosmos

Arabe: langue des peuples de#rabie heureuse, en Asie.

Assyrien: langue parlée dans les royaumesfksyrie, en Asie.

Atlante : langue uniquement parlée sur le lointain continent @tlantide, coupé du monde
pendant une bonne partie dé@ge héroique. Totalement inconnue ailleurs, ell@rit une parenté
avec farcadiert.

Celte: un ensemble de langues parlé au noliest du monde, dans la Celtique.

Chypriote : dialecte parlé a Chypre, dérivé du grec. Il méle des emprunts au grec, aénfen, a
I@&gyptien, a &@ssyrien et a quelques auts langues encore plus exotiques.

Colque: la langue parlée dans le lointain royaume de Colchide, ou était conservée la Toigam d
Grec: la langue commune parlée en Gréce. Elle est aussi comprise Iparmarchands et les
diplomates qui ont affaire auxGrecs.

Egyptien: la langue des Egyptiens.dine des rares langues du monde & disposeud systéme
d@criture, et méme de plusieurs écritures (le démotique notant les textes du quotidien tandis que
les hiéroglyphes sont réservés aux textes sacrés vouésreéster éternellement gravés dans la
pierre).

Ethiopien : langue parlée au sud du monde, alela du désert de Libye.

Hyperboréen: un ensemble de langues parlées en Hyperborée, au nord du monde.

Hyrcanien: leslangues parlées par les peuples farouchedHyrcanie (audela du PontEuxin).

Indien : un ensemble de langues parlées en Inde, en Asiegattéme est du monde.

Libyen: c@st moins une langue gan ensemble de langues parlées en Libye (actuellgigdie du
Nord) et qui sont assez proches pour permet ldntercompréhension. Cette langue permet une
compréhensiontrés basique de &gyptien a ral, mais pas agcrit.

Pélasge: ce dialecte du grec passe aussi pour étre la plus ancienne langue du raordest
toujours parlé en Arcadie, mais davantageads les campagnes et les petits villages que dans les
villes, ou il se perd au profit du grec commun.

Phéacien: la langue parlée surdle de Phéacie, peuplée de marins favorisés par Poséidon. Elle est
aussi comprise par les marins et les marchands quissouvent en relation avec eux. Cela dit, les
Phéaciens parlent et comprennent le grec sans difficulté.

Phénicien:1 A 1 AT COA AAO OEi T EAEAT Oh 1 AOET O AO | AOAEAI
Punique: dialecte du phénicien parlé a Carthage vers la fie l@ge héroique, et en train de
devenir peu a peu une langue a part entiere. Mais la majorité des Carthaginois parlent et
comprennent le phénicien et/ou le libyen.

Tyrrhénien : la languede ce peupleprésent en Tyrrhénie (actuelle Italie) et efrinacre (Sicile).

Avantages et désavantages

Kosmospropose plusieurs modifications et ajouts parmi les Avantages et les Désavantages. Les
nouveautés et modifications sont détaillées dans la liste -d@ssous. Les Avantages et
Désavantages nouveaux sont souligné®\ la fin du livrefigure une liste récapitulative des
Avantages et Désavantagegdisponibles danKosmos

3Invention de ma part.
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Avantagesajoutés, modifiés ou supprimes

Agilité de Ilhomme-oiseau est renommé «Agilité du daim» pour des raisons @inivers mais est
techniquementidentique.

Ami des céruléensRemplacé pax Amitié des Centaures (plus loin).

Amis dans la pégreLa notion de «pégre» n@xiste pas en tant que telle dans les mythes grecs,

mais il reste possible @voir des amis voleursandits de grand chemin opirates.

Amitié des Centaures.Vous avez grandi a proximité des hommebhevaux, ou bien des
circonstances particuliéres vous ont valu leur amitié, et ils vous considérent comme un des leurs.

Vous bénéfici&) Adié @d bonusgjuand vous interagissez avec eux.

Artiste8 , A A7 AA AT 1T 060 AOO&rida O kypes, pab $eGdnent deles IO OOA O
aboutissent a la confection @bjets. Il fonctionne pour composer des poémes abtal, par

exemple. Le déle bonus fonctionne également quand le personnagerige un Exploit dart.

Baudrier de guerre(sans équivalents dans la mythologie grecque).

Bibliotheque savante.L@criture n@xistant pas en Gréce dans le monde des mythes grecs, on
considére guiun personrage grec qui prend cet avantage a seulement dasiistrés savantgaéde,

vieillard & la mémoire prodigieuse, marin ayant voyagé loin, etc.). On privilégiera les avantages

Erudit et Savant pour ces personnages. En revanche, on peut attribuer cet avantagenaPNJ

égyptien, Sl est scribe, prétre ou magicieou les trois).Le dé de bonusst cumulable avec celui

conféré par Laboratoire fourni.

Don pour les langues, AO AEAO@ O1 660 110 AAAT OAi Ol AOPOEO b
comprendreet 8 ADDOAT AOA O1T A 1 AT COA EizAdstatili@dzvous fairebl OOh
comprendre par signes, gestes, expressions du visage et tout autre moyen ingénieux qui vous

OEAT O U I1G6EAi A8 dode DdusAii 00 MABEIAGAB UE AO OFé domdmel T OT O
i ATTI DOAT AOA AA NOA ONGHNIANGATCON &5 AMBEG O OAOOEOD
une langue a moyen et long terme, ou méme apprendre a lire et écrire).

Erudit permet & un personnage de retrouver des informations ayant trait aux thes et légendes

daune région qul connait.

Habitudes sylvestres Alors que bien des Grecs sont habitués a la vie sur les cbtes ou dans les
collines, vous avez passé votre jeunesse a fureter dans les foréts. Vous en avez gardé une
excellente connaissanceA A AA [ E1 EAO 1T AOOGOAT AO 1 DAOOEDAEIAIAA G
OAPi OAOh AOA8 6 déQé boAupbui pEieA Ridyer ovAdhalder, ainsi que pour
A6AOOOAOG AAOEOEOI O OEI EI AEOAO AA OOOOEA lenti AEOG B/
de Roi de la junglmais appliqué aux foretsde 01 AA bl OOEO NO8AO@ EOI cl Ads:
Laboratoire fourni. Réservé a des personnages ayant au moins 2 dans la carfi@ecateur ou

Magicienne L@vantage octroie un dé de bonusa la préparation dune mixture (pour les
magiciennes)ou au lancement @in sort d@vocation d@sprit (pour les invocateurs) Le dé de

bonusest cumulable avec celui conféré par Bibliotheque savante.

Magie des RoisSorciersest renommé «Magie des Anciens> pour des raisons @nivers maisest
techniquement identique.Le personnage connait lein les traditions magiques ancestrales.

Marqué-e par HécateMarquéA DAO 1 8ET £ OAT AA AA | Adékle bou®A (1 A
pi 60 Oi 60 EAO ABAAOQEIT OEOAT O b&nted bri drrepdriz, O1T A |
1 6ET £l OAT AA &delvandobrifebe udadl rehfdrméset sinistre qui incite les autres a la

défiance: si vous prenez cet avantage, vous devez prendre le désavantage Inquiétant en plus de

vos deux autres désavantages.

Pouwir du Néant est renommé «Pouvoir du daimon» pour des raisons @nivers mais est
techniquement identique

Présence apaisanteVotre caractére présente un mélange de calme et de fermeté qui exerce une

influence apaisante sur les autres, calme les espgtshauffés et contribue a la désescalade en cas

A 8 Adatbrou de bagarre. Il vous permet aussi de faire revenir sur terre une personne emportée

par une passion vive ou par la démesure. Vous subissezi@mle bonugpour tout jet de dés visant
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acalmeroud OAEOT T T AO NOAI NOGS O1 8 sjbéteh balivagedh lesAionsthe® ET T T A
ou les divinités.)

Renard du déseriest a réserver a des personnages nés en Libye (en général des PNJ).

Résistance aux privations6 | OO0 T 8 AOAU DAO A A éuntahgerfnfde BeAubdd@A T OB A
AT Ol EO8 61 OOn da id horEpduErdsister Auk @ffets de la faim, de la soif ou du

sommeil.

RoidelajunglkAOO U O1 OAOOAO AO@ CAT O Ad8)T AA 16 ABOOEEI
Sympathie des humblesPeut-étre avezvous été pauvre ou rBme esclave pendant tout ou partie

de votre vie; peut-étre simplement faitesvous® O A O O A hudadnit Ipakticuliere. Toujours esil

NOA OI 60 186A0AU AOAODT 1T AT U 11 06A0 AAOG OAI AGEITO
les esclaves, méme si v statut social et/ou votre niveau de richesse deveat normalement
i OAEI 1 AO AEAU AbO@ DPAOO 1 @é deibomEpbir fodsdes tb @QlésAi T 1 £E

concernant ce type de relations sociales.

Tigre des neigesest rare chez des Grecs, hormies montagnards du mont Olympe ou de Thrace.
lestDOOT 6O AAOOETi U AAO PAOOITTACAO 1T OECET AEOAO
Vigueur céruléenneest renommé «igueur des Anciens pour des raisons @nivers mais est
techniquement identique.

Vocation protectrice. Rien ne vous galvanise davantage quadée d@mpécher des agressions
déloyales envers des victimes incapables de s®tgger ellesmémes. Vous bénéficiezan dé de
bonus pour les jets d@ttaque en combat quand vous vous battez pour protéger unuodes
personnages sans défense (non entrainés au coattou simplement désarmésyui se trouvent

sur le champ de bataille ou seraient les victimes immédiates de votre défaite (villageois attaqués,
otages a libérer.) ou quand vous combattez en inférioritétnumérique. Ce dé de bonus est
cumulable avec ceux preurés par dautres avantages.

Désavantagesjoutés, modifiés ou supprimes

Ambition., A BT OOT EO O1 6O E1T O0i OAOOA8 108EI OBACEOOA |
votre royaume ou de responsalités a une échelle plus restreinte, vous ne manqueagune

occasion de devenir plus puissat et
vous subissez umé de malugjuand vous
devez tenter de résister a la tentation
A3OT A DOl bl OEOET I
idée qui pourrait vous aider a y parvén
#A Ai PAOO O8ADPDPIE
silesAEOAT T OOAT AAO 056
Amour-propre excessif Vous avez
tendance a vous attribuer beaucoup de
mérites qui proviennent en réalité de
I 8AEAA ARG AEAOODS
1 8AOAT OOOA AOGAA B
supplémentaire (un personnage tout
EOOOA ABituelleménbalicurEpoint
de Démesure).

Aveuglee6 T OO 8 OAO AOAOD
nouveau et vous avez appris
contourner ce handicap, soit par vous
iai Ah Ol EO AOGAA
personnage. Mais cel reste difficile, et
vous subissez urdé de malugpour tout
EAO ABAAOQOEIT EIDIE
Ce désavantage bouleverse la fagon df
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jouer un personnage et est a réserver normalement aux PNJ, ou & des joueurs et joueuses
expérimentés. Ce désavantagdonne droit & un suivant supplémentaire qui est ta la guide du
PDAOOT 11T ACA jEI DPAOO OBACEO A80O1T EOI AET 106 A
Cupide.Ce désavantage@pplique aussi aux jets de Mesure si les circonstanc@ssétent.

Image : Sandrart et TroppaLaomédon refusant leur satai a Poséidon et Apollon aprés la construction des
remparts de TroieXVIf siécle.

Curiosité. Un endroit inconnu ou méme défend® Un secret que vous ne devriez pas connaiftre
Un coffre ou une amphordd OOOOAEIT | AO DVoilaQui wiédsiddAEAD 11 BA TOMRE CE OO
de découvrir ce qui se cache la. Vous subissezdénde malulNOAT A EI O8ACEO AA O
pi 60 01 60 Ai PdAEAO ABACEO OAITT O O0OAhj@Ad AEAT O
-AOOOA OE 1 AO AEOATT OOAT AAO 06U DPOsOAT Os8

Famatique. Cet aspect 1@ pas vraiment @quivalent dans les mythes grecs. On peut imaginer de

I@ppliquer a certains personnages non grecs (comme les Taures de la tragéplégénie en

Tauridequi veulentsacrifier la jeune fille a leur déesse).

Gourmandise 6 T OO0 AOAU AO 1T Al U Oi OEOGOAO U 1T A PAOOPAA
AiiTA U T ETEIEOCAO 1AO AATCAOO 16 1AO AT10i NGO/
potentiellement empoisonnés, animal auvage peutétre sacré...). Vous subissez uwé de maus

NOAT A EI OBACEO AA O1 6O OAOGATEO AA T AT CAO 10 Al
061 £#£0EO U 0Oi 668 #A Ai AA [ Al OO O6APPI ENOA AOO
sacrée. Ce @savantage ne vous met pas en danger de vous eniiter 1 8 AGAT O T O AA OOI
lllettré €T 6 AGE OO Kosmd§OABRADO 0 OOA 1 AOOOT NOE Ai 1T OOEOOA
Impétueux. Ce désavantage@pplique aussi aux jets de Mesure si les circonstancgssétent.

Incrédulité. Votre éducation a été ancrée dansnubon sens tres terre a terre. Bref, vous aurez le

pi 006 COATA T Al U AOITEOA U 1T A Oi Al EOiI A601 OI OOE
méme si cela vous fait courir plus de dangers. La magiBes tours de pasgeasse de charlatans

Des monstese ) 1 OAT OET 10 AA OT UACAOOO I Al obsstizsez O AT O
un dé de malusU OT OO0 EAO AGAAOQOET 1 AEOPAEROAT @8 A6 AAIOHABOC
inexplicable Le MJ peut d¢dhAO NOA AA Ai AA [ A1 OO O0O&iABDI ENOA
AEOAT T OOAT AAO O8U DPOsOAT O jAvs 1A PAOOITTACA PAC
prodige divin).

Lubrique. Ce désavantage implique que le personnage a du mal a résister aux cbardes gens
desdeuxsexes (pas seulement ceux du sexopposé). De plus, il subit udé de malus chaque jet

de Mesure impliquant de &bstenir diun rapport sexuel.

Malédiction de Morgazzon devient Malédiction dane divinité. La divinité en question est a

déterminer par le joueur ou la joueuse a la créatigln personnage, en discussion avec le ou la MJ.

Exemples: Apollon, les Erinyes, Hécate...

Manchot/unijambiste AOO Oi1 OAOOI AOG@ o0.*8 1| OAOT Ei O O AA 1 U«
Passion pour la basse Ce loisir vous passionne tant que vous subigsendé de malughaque fois
NOA O1 660 AAOOEAU OAAEOOAO 181 AAAOGETT ABOT A ATTTA
01 o0.* 106 NOBAITTA OAT AT A 061 A£EOE OdaAd la foréh TaAOOT 1 T
pis si vous avez déja a mangel, s compagnons de chasse ne sont pas entierement fiables, si

01 66 AT OOAU 1T A AATCAO AA O1I 6O DPAOAOA 10 OE 18ATI
i A1 00 O8ADPDI ENOA fetfectae). AO EAO AA - AOGOGOA U

Sans gloire Pour des raisons qui vous &£ADPAT Oh T A 2ATT 111 A O1 OO0 Al C
pourtant pas a votre premier exploit, mais ce sont toujours les autres qui en retirent la célébrité,

tandis que la foule persiste & ne pas savoir quivoaiDAO 1T 6 U ECT T OAO 1 8AI P1 A
revanche, vos défauts et échecs sont bien connus. Vous subisseziérde malupour toute action

OAT OAT O AA EIT OGAO OO0 OiI OOA Ail1i1i AOEOi j OAOI EO OE
votre renommeéepour vous faire respecter ou accorder des service..

Soiffard. Ce désavantage@pplique aussi au moment des jets de Mesuravant de tenter son jet

de Mesure, le personnage lance le dé efilait 1 et qul est ivre, il subit alors udé de malupour

le jet de Mesure qdl s@ppréte a tenter. Le v désinhibe et peut faire oublier & un mortel sa juste

o1 A

Qu
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place dans le cosmos... Espérons que les dieux sauront se montrer cléments envers les mortels
enivrés par Dionyso$

Superstitions. Le monde est empli de dieux et de déesses qui manifestent leurs lgatés par
signes, en permanence. Les ignorer(@st prendre le risque de courroucer les dieux. Vous étes
donc toujours a &ffat de ces signes... et méme un peu trop. Vous étes a la merci de crainteg-pe
étre excessives, ou peubtre pas. Que les autregn tiennent compte ou non, vous resterez
persuadée que les dieux vous en veulent et vous serez incapabiatiliser vos points dhéroisme

tant qudun prétre ou une prétresse ou un devin (qui ne soit pas proche, donc pas un autre PJ),

ou un oracle, ne vas aura pas rassuré.

Les éléments de destin

Leséléments de destinsont une regle optionnelle. lls vous permettent de fixer rapidement, dés la
création daun personnage, un ou plusieurs éléments imporits de son destin. Il peut &gir des
circonstances @ sa naissance, mais aussi et surtout de points fixes de son avef@st@-dire des

i Oi T AT AT OO NOE 01106 POi 66O i 60 1 6E PAO 1T A AAOOE
quadl arrive. Ces énements lui arriveront nécessairement & un moment doé dans sa vie, quoi

quadl fasse. Il peut @gir d@&vénements qui surviendront au cours de sa vie, ou méme des
circonstances de sa future mort.

Cette régle vous permet de faire ressentir pendant vos pi&s le poids du destin et des
prophéties tel que pewent le ressentir les héros épiques ou tragiques. Par exemple, Achille et sa

mére Thétis savaient pertinemment que,dt partait a Troie, il & couvrirait de gloire mais @n

reviendrait pas vivant. UrET OT O AT [ | &st f4it Arihéhder par dracle deDelphes qul

tuerait son pére et épouserait sa mére, et a tout fait pou@iter, mais en vain, car@tait son

destin. Etc.

Les éléments de destin marquent des points fixes du destin des personnagesis ils 1@n

précisent généralement pas les circotences précises, ni le moment exact. Achille ignorait qui le
OOAOAEO U 401 EAR NOAT A AO Adl iudrak sod pere) maik pad qud OAE O
cela se produirait a une croisée des chemingp de Thébes.

Deux modes de jeu possiblesl y a ceux fagons de jouer avec les éléments de destin

-les destins transparents au moment de la création de son personnage, le joueur choisit avec le
meneur de jeu jusg@ deux éléments de destin pour sopersonnage. Avec cette facon de jouer,

Iantérét de la partie ne réside plus dans le fait de construire un destin imprévu a un personnage,

mais ddmaginer comment le personnage accomplira ce destin (volontairement ou non).

- les destins obscurs au momert de la création de son personnage, le joueur demandei

meneur de jeu de choisir pour lui jus@l deux éléments de destin pour son personnagg.d AOO 1 A
meneur de jeu qui fait intervenir peu a peu ces éléments au fil des aventutasdis que le joueur

ignore le destin de son personnagd.e PJpourra recevor une annonce plus ou moins claire ou
énigmatique deson ou ses éléments ddestin par le biaigle prophéties, oraclesetc.

Délai daccomplissement dun élément de destin.Tout dépend de votre rythme @ jeu et du
nombre de parties que vous voulez et/ou quvez jouer. l@ccomplissement du destin @n
personnage peut étre annoncé longtemps d@lvance et ne se résoudre que longtemps aprés, ou
deux ou trois aventures apres, ou directement au cours de la mémenture.

Annonce dun élément de destin en coursde partie. Il n@st pas obligatoire de recourir
systématiquement a des prophéties pour introduire un élément de destiril peut suffire de
IGccomplir, et le MJ annoncera alors au PJ qu@lément vient de se réaliser. Il faut en outre
éviter de systématser le recours a des prophéties pendant les aventures, sans quoi les joueurs se
sentiront trop enfermés dans des filets de fatalité ou trop tenus sur des rails da@solution de
leurs personnages. Maisne annonce advance dun élément de destin de terps en temps est un
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moyen simple et efficace @&nrichir Bntrigue. En cours de partie, un personnage peut se voir
annoncer un élément de destin de trois facons différentes

1. Une prophétie (par un orde ou un devin).La prophétie est @nnonce de quelge chose qui se
produira immanquablement dansévenir. Une prophétie peut étre annoncée au personnage par
un oracle (par exemple la Pythie qui edbtacle de Delphes) au moment ou il va le consulterleEl
peut aussi lui étre annoncée par un devin (exemplede devins mythologiques Tirésias,
Amphiaraos, Mopsos, Phinée, Hélénos, Calchas) ou une devineresse (ex. Cassandre).

Les circonstances de la révélationdshe prophétie peuvent étre trés variables elle ne se fera pas
nécessairement sur commandeLe cevin luiméme peut ne se voir révélerdhformation par les
dieux que dans des circonstances précises. Et quand bien méme un devin cordrdiirmation, il

ne va pas toujours la révéler tout de suite osur simple demande cela peut occasionner toutes
sortes de dilemmes (le devin peut craindre que la révélation mette sa vie en dangedraiélessé

la prend mal, il peut étre lié personnellement au personnage concerné et vouloir garder pour lui
un savoirdouloureux, ou encore il peut vouloir tirer profit @ ce savoir exclusif@ est ambitieux
ou cupide, etc.).

2. Une malédiction. Une autre fagon, plus rare, est que le personnage soit victimaide
malédiction lancée par un autre personnage. Deux cas squossibles: soit le lanceur de la
malédiction se catente de maudire le personnage en laissant aux dieux le soin de la chatier
comme ils voudront, soit il précise lunéme ce qul souhaite quil arrive au personnage (parfois
pour lui souhaiter le méme gnre de sort qul a subi luiméme). Naturellement, & malédiction ne
s@ccomplit que si le personnage qui la lance voit sa malédiction exaucée par les dielaxce fait,
un personnagejoueur visé par une malédiction a davantage de prise sur cet élément dkstin
que dans le cas @ne prophétie. Il est impasible dE&chapper au destin annoncé par une
prophétie, mais, dans le casane malédiction, il est parfois possible de fléchir les dieux.

Attention a ne pas abuser de ce procédé dans vos scénariasm ne lance pas de malédictions a
tort et a travers dansla mythologie grecque, mais seulement dans une situation trés grave
(exemple: un personnage a tout perdu a cause du PJ). Il vaut mieux que ce soit un personnage
important dan scénario qui lance la médliction, et il vaut mieux que les malédictions ratée
restent rares, sans quoi ce procédé perdra tout impact dramatique.

3. Une annonce par une divinitéll peut arriver que ce soit une divinité qui annonce a un
personnage un élément de destin. Cela areiplus rarement dans la mythologie, mais cela arrive.

«Qui est au courant de la prophétie/malédiction/etc. qui concerne mon personna@e De fait,
dans la mythologie grecque, on observe que les prophéties et autres annonces du futur restent
un savoir cafidentiel, voire purement et simplement secret. Paexemple, les effroyables
POi AEAOGET 1T O ATan?pasdlind $a®pytaiioh 824 saljeunessées gens ne savaient
pas que @racle de Delphes lui avait faitd@orribles prédictions. Bref, en gééral, dans le casa@ne
prophétie ou daun oracle, selile personnage qui fait la révélation et le personnage concerné sont
au courant. Un oracle ou un devindast pas libre de crier son savoir sur les toitsl ne peut le
révéler quaux principaux intéresés et, 8l s@avere trop bavard, il peut étre puni @r les dieux pour
cela. Le personnage concerné, de son c6te, est libre de choisir de mettre au courant telle ou telle
personne de son entourage, mais il aura rarement intérét a le faire.

Comme tout secet, une prophétie constitue un savoir synonyme de pwgair et peut donner lieu a
révélations, trahisons, déformations, interprétations, récupérations a des fins de complots, etc.
Sans parler des ambitieux assez fous pour faire courir des rumeurs ou de fesigsophéties pour
mieux accomplir leurs desseins, agui revient & braver a court ou long terme le courroux du dieu
dont la parole a été ainsi déformée ou usurpée.

(Ne pas) échapper au destinlouer un personnage dont on connait obscurément le destin cige
un peu la donne, mais ne diminue en rien le plaidu jeu. Il peut étre tres intéressant de jouer les
réactions din personnage confronté a une prophétie et la facon dont cela peut influer sur le
cours de sa vie, selon que sa personnalité le porteginen a faire, ou a tenter ider le destin, ou
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a tenter d@viter a tout prix son accomplissement, parfois en bouleversant sa vie et ses projets.
Dans ce dernier cas, on sait que le destiGscomplira quand méme, mais il est@ltant plus
intéressant dmaginer comment et de découvrir dans quelles circaasices.

Dans tous les cas, tenter@claircir une prophétie a la formulation particuli@rement retorse peut
constituer une enquéte en soi, et en reconnaitr@ktcomplissement proche est une occasion pour
les joueurs dexercer leurs neurones.

Les élémentsde destin comme inspiration pour les scénariod.es éléments de destin constituent
une source dnspiration pratique et abondante pour des péripéties, des rebondissements, voire
des scénarios entiers. dl peuvent faciliter la tdche au meneur de jeu cheraitaa batir des
intrigues réellement centrées sur les personnages.

Si vous choisissez de prévoir deux €léments de destin pour un personnage, la simple combinaison
entre deux éléments peut suffire a fairenaitre un dilemme, un conflit ou une intrigue. Par
exemple, si un personnage se voit prédimne partqudl deviendra roi de Mycénes ol régne un
Pélopide et d@utre part, qudl sera tué par un Pélopide, il sera alors partagé enttnhbition de
régner ur une cité aussi florissante et la crainte de se treer en conflit avec la lignée des
Pélopides.

Vous trouverez cidessous une liste @léments de destin typiques de ce qui se produit dans les
mythes grecs et qui est souvent annoncé aux personnages panphéties ou signes interposeés.

Ambiances des élérants de destin. Les éléments de destin peuvent orienter fortement
I@atmosphére de la vie din personnage. Certains peuvent lui donner une tournure plus épique
(dans la lignée dedliadeet de Bdysségar exemple) ou plus tragique (dans la lignéedgschye,
Sophocle ou Euripide). @st pourquoi certains éléments de destin sont suivisishe indication
entre parenthéses renseignant sur le style de destin auquel elles se prétertepigue» ou
«tragique ». D@utres ne sont donc pas associés a un genre pewtier. Ne vous sentez pas limités
outre mesure par ces indications avec un peu de mise en scénefmporte quel élément de
destin peut étre utilisé pour servir a
alimenter ndmporte quel type
d@tmosphére, selon les circonstances
dans lesquelles il@ccomplit.

Eléments de destin non prophétisablesll
y a des annonces sur@venir qubn ne
trouve jamais dans les prophéties dans le
mythes grecs. Par exemple, autant il peu
arriver quaun héros se fase prédire quil va
tuer son pére, autant aucun orael
n@vertit jamais les gens qils seront
victimes dune métamorphose ou qadls
seront changés en constellations a leur®
mort. Jondique donc a co6té de certains|
éléments la mention «NP» entre
parenthéses pour indiquer q@n ne les
trouve pas dans les propéties «a
l@antiqgue». Rien ne vous empéche d
mettre quand méme en scene des oracles
annongant ce genre de chose si cela voug
plait mieux. y

Marcel Baschet] AEDA | AOAEB88. 0 il
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Les fils de Lahésis: événements pendant la vie du personnage

Lachésis est la deuxieme Moire, celle qui dévide le fil de la vie des humains. Vous trouverez ici des
éléments de destin fixes qui surviendrormiendant la vie du personnage

Accession au trénelLe personnagedeviendra roi ou reine @ine cité et de son territoie.

Amour fidéle (NP).La vie du personnage sera marguée par une relation amoureuse réciproque et
potentiellement tres durable dans laquelle il ou elle fera tout pour se montrer aussi fidéle que
possile, quoi quil arrive (exemples Ulysse et Pénélopd;lector et Andromaque).

Amour passionnel (NP).La vie du personnage sera marguée par une passion amoureuse
particulierement dévorante envers quelgan. Rien ne dit si ces sentiments seront réciproques,
pendant combien de temps, nid@s seront uniquesou si le personnage connaitrad@utres amours

a dautres moments de sa vie, ni comment les choses finiront. Mais le personnage sera
suffisamment sous &mprise dAphrodite et ddcros pour ne pas hésiter Bouleverser sa vie ou a
commettre toutes sortes de blies au service de pareils sentiments (exempléléléne et Paris).

Anthropophagie ou quasi anthropophagie (tragique, NP)Le personnage mangera de la chair
humaine ou manquera de peu en manger. |l poars@gir daun acte involontaire (comme @st le
casen général) ou volontaire (rarissime). Pensez aux ca®@mfants tués et servis a leurs parents
par un ennemi, comme dans la rivalité entre Atrée et Thyeste ou dahsirible affaire de Procné,
Philomeéleet Térée.

Déchéance (tragique).Le personnage commace en ayant de bonnes raisons@tre heureux: il
peut s@gir de richesses, @ine situation de pouvoir, dne famille nombreuse et aimante, de la
prospérité dans le commerce, etc. Mais il est écrit @lwa perdre tout ou partie de ces ressources
pendant sa vie: au choix, cela peut étre parce @il perdra son trone 8l était roi, ou parce qdl
perdra ses richesses, ou parce Guperdra tout ou partie de sa famille, etc. Cela ne signifie pas
nécessaiement qudl en mourra ou gl restera dans cet étatjusqui@ la fin de sa vie, mais il
connaitra des moments pénibles.

Si vous prenez cet élément de destin deux fois, cela donne une orientation résolument tragique
au destin du personnage, dont toute la gine sera g@ne longue suite @vénements affligeans
(pensez au destin dHécube, &pouse de Priam, dans les tragédies grecqueseine de Troie et
mére de plusieurs dizaines de héros eidroines, elle voit au cours de sa vie tous ses fils tomber
au canbat sans succes contre les Achéens, puis sa villgatée et détruite par les flammes, son
mari égorgé par Néoptoléme, sesfillesetelleda | A Oi AOEOAO AT AOAT AOACAB Qe

Descendance fauchée (tragique).e personnage verra mourir@nsemble de ses enfantau cours
de sa vie (exemples Egyptos, Niobé, Héculde 8

Descendance glorieuse (épique)l.es enfants, voire les descendants du personnage sur plusieurs
générations, connaitront un destin grandiose.

Descendance nombreusele personnage aura pas moins denquante enfants (fils, filles ou les
deux, ce r@est pas fixé). Si le personnage est un homme, les enfants pourront étre issus de
plusieurs femmes si @st une femme, ils pourront étre issus de plusieurs hommes (il peGigr

de mariages successifs ouedmaitresses ou @mants, ou encore @nfants issus @sclaves et
autres serviteurs ou servantes).

Descendance royalelLes enfants et/ou les descendants du personnage accederont au tréne a un
moment donné. Cela ne dit pas si le personnagefiuéme monterasur le trbne ou non.
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Exil (tragique). Le personnageconnaitra le bannissement oud@xil hors dune cité ou il aura résidé.
Cela pourra se produire de facon justifiée ou injustifiée, a titre temporaire ou a vie.

Fondation daine ville. Le personnage fondea une ville au cours de sa vie.@Sn fonde pluséurs,
la ville qual était destiné a fonder connaitra ellenéme un destin particulierement remarquable, en
bien ou en mal.)

Gloire guerriere (épigue).Le personnage deviendra fameux pour ses exploita aombat.

Inceste (tragique). Le personnage sera immué dans un inceste avec un membre de sa famille
proched BT OA 10 T OA h peEdbhelizherd, Keaufdsd Gehefilld, Aeinbrere ou
dem-OGOO | O1 60 énéelst@au@yédx #sGhecsaicierns). Plusieurs cas de figures sont
possbles. lonceste pourra étre volontaire (ex: Phédre ayant des sentiments pour son fils
Hippolyte ; Oinomaos désirant parfois sa propre fille Hippodamie) ou subi (ex. Hippolyte ayant a
faire face aux aances de Phedre, etc.). Il pourra relever du sentinmtgorofond ou du désir sexuel
brut. Il pourra en rester au stade du désir ou étre consommé (un inceste subi et consommé
signifiant se faire violer par un membre de sa famille proche). Les prophétiganmoncent en
général que bnceste, sans préciser les dils.

Meurtre. Le personnage commettra un meurtre, @st-a-dire un acte provoquantvolontairement

la mort de quelquun, avec toutes les conséquences que cela implique (risque de condamnation a
I@xil voire pire, nécessité de se purifier, risque de venge de la part de la famille et des alliés
de la victime, etc.).

Premier inventeur (NP).Le personnage créera ou introduira en Gréce une nouveauté qui
changera la vie des Grecs et lui vaudra de restiens les mémoires. |l peut@gir dune invention
technique, mais aussid@ne innovation culturelle, dune institution politique ou religieuse, etc.
L&nvention peut consister en une innovation politique (Ia premiére royauté parlementaire Ia

garder les restes din héros mort ou un objet sacré découvert pendant une aventure) ou une
pratique cultuelle (inventer un nouveau type de sacrifice ou au contraire interdules pratiques
cruelles ou archaiques), ou encore uroavel outil (exemple: Bellérophon invente le mors avec
IG@ide dAthéna, Palaméde invente plusieurs lettres du futur alphabet gre®édale améliore les
techniques architecturales et hydrauliques), uneoniveauté artistique (Pélops introduit en Grece
des types dairs musicaux venus de LydieThésée invente la danse du Labyrinthe a son retour de
Créte; on peut aussi imaginer @hventer un instrument de musique, un type de sculpture ou de
peinture murale ai sur vases, etc.) ou encore culturelle (un nouveapicst, par exemple).

Tuer un hote ou un amilLe personnage tuera quelg@n qui lui sera pourtant venu en aide au
cours de sa vie un(e) héte qui @ura accueilli avec bienveillance, un(e) allié(e) agiaerre, un(e)
ami(e), etc.

Tuer un membre de sa fantle (tragique). Le personnage tuera un membre de sa famille proche

Pbi OA T0 17 O0Ah £O07T OA TO OGOOh i DI &@nerit @ désthind® OA h
fixe rien sur la fagon dont cela se passe: il pourra agir diune mort provoquée volontairenent
(meurtre, combat tragigue) ou involontairement (accident).

Tuer au combat un adversaire redoutable (épique).e personnage tuera au combat un héros ou

une héroine particulierement redoutable. Il nesait pas son nom, mais la prophétie peut
mentionner son ascendance (exemple «tu tueras au combat un fils de Zeus) ou sa famille
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héroique (exemple: «un descendant de Cadmas) ou son peuple («ine Amazone»), ou encore
son statut social («un puissant roi/une puissante reine»).

Les ciseaux dAtropos : circonstances de la mort du personnage

La troisiéme et derniere Moire, Atropos, coupe le fil de la vie et provoque la mort des humains.
Voici quelques éléments de destin possibles pour cerne@vance les circonstances de la mort du
personnage.

Mort dans la fleur de @ige (épique).Le personnage mourra jeune (avant 386 ans). Aussi curieux
que cela puisse paraitre, ce@st pas nécessairement une perspective horrible pour un Grec de
IGAntiquité : le personnage ne connaitra pas la vieillesse doulousey avec son enlaidissement et
son cortége de maladies et de désagréments. Il laissera uniguement le souvenir de sa jeunesse. I
ne lui reste plus q@ marquer les mémoires afin de ne pas sombrer dais© A1 E 8

Mort dans un lieu ou un type de lieu particuér. Le personnage mourra dans un endroit précis
(exemple: a Athénes, en Scythie) ou dans un type de lieu particulier (exemple personnage
mourra chez lui, ou chez un héte, ou encore il mourra en meu dans une forét, ou dans un
temple z plus déroutant puisqudl est interdit di apporter des armes ou @ tuer quelquun z etc.).

Il peut aussi éagir daun lien plus vague avec un lieu, commeéest le cas dans@nnonce de la mort
ddlysse: «ta mort viendra de la mes> (Ulysse finit tué par Télégonosi)s engendré ave Circé sur
Idle lointaine diAiaié, et qui arrive donc a Ithaque par la mer, armé dans certaines variant@se
lance dont la pointe est un dard de raie).

Mort de la main dun membrede sa famille (tragique).Le personnage sera tué pamn membrfz dev
OA FEAITEITA POI AEA | BT OATIi T OAh &£O071 OATOGOOh i DI
amoureuse). La mort pourra étre causée volontairement ou accidentellement.

Mort a ldssue dune grossesse (tragique).Cet élément de destin est réservéux personnages
féminins. Le personnage mourra en accouchantuth enfant. L&lément de destin ne précise pas si
I@nfant survivra.

Mort liée a un animal, a un objet, a un élément.a mort du personnage ara provoquée par un
type d@animal ou de créature pdiculier (exemple: «méfie-toi des cerfs»), ou bien par un objet en
particulier (exemple: «méfietoi des couteaux»), ou encore étre lié a un élément & mort
viendra de &au» ou «de I@ir»). les autres détails des circonstances de la mort ne $on

naturellement pas précisés.

Mort liée a un héros ou a une famille particuliére (épique).e personnage mourra des maingih
héros ou dune héroine ou dune créature dont le destin précise@scendane (exemple: un fils
d&pollon, une descendante @\rés, ou un membre de la lignée des Atrides, etc.).

Mort/métamorphose (NP). Le personnage ne mourra pas vraiment mais sera métamorphosé
définitivement par les dieux en quelque chose de non humain, de sodudl ne sera plus jouable.

Il peut sagir dine mé&amorphose animale (Arachné changée en araignée), végétale (Daphné
changée en laurier, Hyacinthe en fleur du méme nom, etc.), minérale (Niobé changée en rocher),
voire en source ou en cours @au, ou enore en créature monstrueuse (Scylla changée en
monstre hybride dont le bas du corps est fait de tétes de chiens).

Les circonstances de la métamorphose peuvent étre tres variableslle peut constituer un
chatiment (Athéna change Arachné en araignée carrhortelle a tenté de rivaliser avec elteHéra
change Callisto en ourse parce delle a couché avec Zeus), mais aussi un moyen de dernier
recours pour résoudre un conflit aigu (Daphné est sur le pointétre violée par Apollon et
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demande aux dieux de luiéchapper:
Zeus la change en laurier), und
échappatare faute de mieux (lo changée
en vache au moment ou Héra va
s@percevoir quille a couché avec Zeus)
un soulagement dans une situation
difficile (Niobé est incapable de calme
ses larmes aprés la morie ses enfants
les dieux la changent en pierre doraillit
une source; Hécube est si misérable queg
les dieux la changent en chienne), voire
un moyen datténuer le deuil a la mort
dan étre aimé (Apollon aime Hyacintheg
et quand ce dernier est mourant,lile
change en une fleur nouvelle pour gun
souvenirde lui reste sur terre a jamais).

John W Waterhouse, Apollon et Daphng
1908.

Mort par catapontisme (NP). Le |
personnage mourra en étant jeté a@au, §
par meurtre ou par accident (ou bien enfgE
s jetant, mais d@est alors une mort par
suicide: voyez plis loin). En général, B
I@tendue deau ol un personnage héroique meurt ainsi garde son nom (exempla mer Egée, la

-AO EAAOEATT AR T A TAO AA -UO0dl ATTO T A 111 OEAI

Mort par engloutissement sous la terre.Le personnage conaitra une mort surnaturelle
consistant a étre englouti sous la terre. Exemplele devin Amphiaraos savait qli mourrait
lorsque la terre @uvrirait et engloutirait son char (ce @tait pas une énigmeou une métaphore:
c@est exactement ce quig@stpass 8 | AEPABD A Ald©8dpHodlel sAit qdl mourra a
Colone et se sent appelé par la voix des dieux vers un lieu préc@acatt du village, ot il disparait
dans des circonstances mystérieuse(avec pour seul témoin Thésée)son esprit devientune
puissance bénéfique pour la cité la plus proche, Athénes.

Mort par foudroiement (NP). Le personnage finira foudroyé. Normalement, on ne peut étre
foudroyé que par Zeus, le seul a utiliser cette aencouramment, et il ne peut @&gir que dun
chatiment pour un acte sortant de la mesure (exemplesCapanée qui tient des propos
orgueilleux sur les dieux pendant la guerre des Sept Chefs contre Thébes, Asclépios qui est si
doué en médecine qdl finit par ressusciter un mort). Il arrive parfois, cependantue la foudre

soit simplement utilisée comme avertissement de dernier recours pour séparer des adversaires
(Apollon et Héracles lorsqdls se disputent le trépied du sanctuaire de Delphesinais dans ce

cas, elle ne provoque pas la mort.

Suicide (NP)Le personnage sera amené a se suicider (les motifs peuvent étre multipleshonte

dans le cas de Jocaste découvrant son inceste, la jalousie dans le @g§axdqui convoite en vain
les armes du défuniAchille, etc.).
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Eléments de destin plus complexes

Lesexemples donnés ciessus restent relativement simples, voire trés clairs, par rapport a ce
qudn trouve régulierement dans les mythes grecs. Voici quelques exemples dont vous pouvez
VOus inspirer pourcomposer vos propres éléments de destin, oracles etgphéties :

-« Méfie-toi de Ihiomme qui nGaura quiine seule sandale, prophétie faite a Pélias, usurpateur du

trone ddolcos. llomme en question est Jason, qui avait perdu une sandale peu avant soivée

a lolcos en faisant traverser la riviere a uneeille dame. Jason arriva a lolcos et déclara
franchement son projet de reprendre le trdne qui luievenait Iégitimement (Pélias avait détréné

Aison, pére de Jason). Pour se débarrasser de lui sansalie les mains, Péliaghvoya chercher la

toisondd O AT #1711 AEEAAh OYAEA Ei bi OOEAI A8 , A 1T UOEA A

-« Si tu engendres un fils, ce fils te tuera» Prophétie adressée a Laios, roi de Thébes, gardcle
de Delphes. Laios et Jocaste@bsiennent longtemps mais un fils finit par naitre ils le font
exposer sur le mont Cithéron, a la merci des bétes sauvages, ma@isfant est sauvé et recueilli
par un berger a leur insu, et le destin se meten maraje AAO AT £ZAT O OAOA | AEDPAS

-« Tu seragtué par ton gendre.» Prophétie faite & Oinomaos fil diArés, roi de Pisa, petit@ille du
Péloponnése. Oinomaos résout@mpécher sa fille Hippodamie de se marier en imposant a ses
prétendants une épreuve impossible le vaincre lors dine course de chas, lui qui posséde des
chevaux divins offerts par Aré et plus rapides que @mporte quel cheval ordinaire. Il est
finalement battu par Pélops, qui (selon les variantes) disposdud attelage divin offert par
Poséidon ou a su soudoyer son cocher Myrtilogex @ide dHippodamie afin que Myrtilos sabote

le char de son maitre. Oinomaos ne survit pas a la course.

- «Lorsque tu verras un lion et un sanglier se battre sur ton seulil, tu leur donneras en mariage
tes deux filles.» La prophétie était adressée paApollon a Adraste, roi rgos. Elle se réalisa
lorsque Polynice, exilé de Thébes par son frére Etéocle, miséreux et couva@rhe peau de lion,
s@rréta un soir épuisé au seuil du palaigfdgos. Il y trouva Tydée, farouche guerrier revétu de la
peau dusanglier de Calydon, qui dormait la et refusa de pager sa place, de sorte que les deux
héros en vinrent aux mains. Lors@idraste les découvrit, il les accueillit et leur donna en mariage
ses deux filles, Argie a Polynice et Déipile a Tydée. Tous demninde solides alliés dans la guerre
des Sept Chefsontre Thébes. (Mentionné dans [&hébaidale Stace, livre I.)

- «Quand, porté sur un rivage inconnu, ayant épuisé tes vivres, la faim te forcera a manger les
tables, alors souviendoi d@spérer pour ta fatigue une demeure, de placer ici un premier
établissement et d&difier un retranchement. » Prophétie adressée a Enée le Troyen parhbre

de son pére Anchise pendant sa descente aux Enfers guidée par la Sibylle de Cumes. Quelque
temps aprés, Enée, & téte des survivants de Troie, aborde en Hespérldtélie), dans le Latium.
Alors, ses marins, faute de viande et de provisions suffisantes pour faire un bon repas,
improvisent un piquenique frugal en utilisant de larges galettes de froment comme tags, qudls
finissent par manger aussi. Enée reconnadltors la prophétie paternelle et comprend que son
voyage est terminé. (Mentionné par VirgiléEnéide VII, 107.34.) Un peu plus tard, le fleuve Tibre
apparait en réve a Enée et lui confirme Guest ken au bon endroit malgré la guerre qui le
menace: il lui prédit gu@ I@ndroit ou il trouvera une truie blanche allaitant ses petits, son fils
Ascagne, devenu adulte, fondera plus tard la ville@lbe («la blanche» en latin). (Mentionné
dans BEnéide VIII, 3650.)

Un exemple historique chez Hérodote

«Fiezvous a la muraille de bois. Prophétie adressée aux Athéniens patacle de Delphes
pendant la deuxieme guerre médique (en 480 av-QJ.), au moment oudrmée perse menée par
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Xerxés est en tain d@nvahir BAttiqgue. Certains pensent qdl faut se fier aux murs de bois de
IGAcropole, mais le stratége Thémistocle propose au contrair@bandonner temporairement la
cité et de tout miser sur une autre muraille de bois»: la flotte de guerre, omposée dentre cent

et deux cents trieres. Les victioes maritimes comme Salamine accomplissent la prophétie, avec
un coup de pouce de Thémistocle.

L&quipement des héros

Armes. Les armesdisponibles dansKosmossont trés similaires aux armes proposées ns
Barbarians of.emuria Cependant, les armesuivartes n@xistent pas dans la mythologie grecque
arbaléte, arbaléte lourde, morgenstern, rapiéere.

Argent. Il n apas de systéme monétaire en Gréce danaihivers de Kosmos L&conomie est

fondée sur le troc. Voyez le chapitre sur@conomie pour les détds. Les richesses @in
personnage ne prennent pas la formedne somme dargent possédée, mais @ne accumulation

de biens matériels immobiliers (terres, maisons) et mobiliersroupeaux, esclaves et erviteurs,

meubles et vaisselle variémbijets et armures..)). Plus un personnage est riche, moirikest utile

de tout lister en détail Imaginezjuste quelques exemples typiques dia vie de votre personnage.

, A0 PAOOITTACAO OEAE Adintehdariddpod Aeb GiderA2d ddrhpteri léirs A 6 O1
richesseset & admnistrer leurs possessionst 8 AOO O1T A EAiT A bPT OOEAI A bl 60O

Monture et véhicule. Si votre personnage est de condition humble, il se déplace sans doute a pied

ou, au mieux, suun ane ou dans une charrette tirée pam ane

3 BeBtlriche, il posséde un ou plusieurs chevaux, montures prestigieuses, utilisées pour voyager
(onlescheA OAEA U -2Aliee@dns sld). & @€t capable ddDAUAO 1 8 AT OOAOEAT A
dansdes écuries attenantes a sa demeure

Sivotre personh CA EFAEO DAOOEA AA 1 6AOEOOI AOCAOGEA 1T O AdOI
plupart de ses déplacements, en général un bige (char tiré par deux chevaux) ou bien le véhicule
prestigieux par exellence: le quadrige (char tiré par quatre chevaux)

Gens riches, nobles, rois et reines disposesh outre de serviteurs un cocher pou conduire le
charaleurplacg | 81 A OB EI O OAOAT @neéndeb)imaiddussikdespalefrehierded A OQ
des AOUAOO DI OO 1 AOOO AsOAOBpéchlzd dams laNc@nstddtion AtE AOOT 1
1 A1 OOAOEAR ARDOAEAOCABO AGEAT AO Pi OOEAI AO Pi 60 A
Equipement magique.51T A - ACEAEATT A AEODPI OAh U 108AIAGITAEOEAA
chacune des mixtures dont elle maitrisealrecette. Les personnages pratiquant la magie des

plantes transportent en général sur eux un coffret ou une boite contenant leurs mixtures et les

DOET AEDAO® ET COi AEAT OO S8dreixi O 110 AAOT ET ABAOI EC
Biens précieux.Pour étoffer encore votrepersonnage, vous pouvez inventer (ou choisir parmi ce

NOA O1 66 OAT AU ABET OAT OAOQq O1 106 bpiepAdeaxO 1T AEA
aux yeux de votre personnage. Vous pouvez en prévein seul pour un personnage pauvre et

E O O § Gwb6pour un personnage trés richeUn Bien préciei® AOO 1 68 O0OA AT OAEOI 1
pécuniaire(unA AT OPA AT AOT T UA £ET AT AT O AEOAIl ieboudl A i b
en raison de sa valeur afféive:1 AEAO OOAT OI EO PAO tuhedmie dubp@rleDAOAT O
mari absent AT T 17 AT OECI A A8AI EOEi 106 AA OAAdetl AEOOA
armure prises & un ennemi vaincu de haute lutte, et€haqueBien précieuxest porteur A 10

souvenir que vous pouvez détailler tout de suitedd Oi AEOAO bPI OO OAOA AO AT 60O

KosmosA OO O1 | dnioffiefetoull 61 7 AEAT CA AAAOAT ODP 1 A0 T AEA«
"EAT DOi AEAO® DPAOAEOOA U O 0dlpoudéndadd dadedu@Ah EI O
EEOA NOE AEGAGOAMAANOAGA 1 AEOIT AO AT OO0 AsO1T OI U

divinité qui aura exaucé sa priere dans un moment difficile...
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Exemple de création
da@in personnage

Voici un exemple montrantla création dun personnage deKosmospour BoLen entier.
Ciest Sandraqui va jouer la fille du roi de Mycénes. Elle discute un peu avec le meneur de jeu et
s@rme dine feuille de personnage ainsi que du résumé de la création de personnage en deux
pages fourni plushaut).
1.Sandraapprofondit le concept de son personnage. Ella envie de créer un personnage inspiré
d@\talante, une guerriére farouche et indépendante. Elle sait donc @ille va jouerune humaine,
une jeune femme d@nviron 2025 ans, au catére bien trempé, quoique préte a tout pour
défendre sa famille et ses alliésElle aime les exercices physiques, la chasse et les voydgies.a
une dévotion particuliére envers Artémis et Athéna.
Le trait régional de Cyanée est facile a choisicommeelle est née a Mycénede MJ lui indique
quéelle eg originaire dirgolide. Sandra choisit donc le trait régionalArgienne».
Sandra cherchalors un nom pour son personnage et tombe sur le mot grekuanos qui veut dire
«bleu sombre, presque noip & a donné en francais eyan». Elle décide alors queson
personnage se nommera Cyanée. Dans la foulée, elle précise encore un @epdrence de son
personnage: ce nom vient de la couleur des yeux de Cyanée. Elle lui imagine aussi des cheveux
noirs et uncorps a la carrure assez athlétique, rompue aux ega&es physiques et a la course.
2.Sandra répartit les points parmi les quatrattributs : elle choisit de donner a Cyanée 2 points en
Agilité et 1 point en Vigueur, ce qui correspond au profifute guerriére rapide. Elle attribue le
dernier point a EEgrit. Ce qui donne

Vigueur 1 Agilité 2 Esprit 1 Aura 0
3. Sanda répartit ensuite les points dévolus auattributs guerriers. La encore, elle opte pour la
rapidité, et, pour se conformer addée quille se fait de la personnalité de Cyanée, ellevilégie
I@attaque a la défenseAu combat, Cyanée frappe vite et forCe qui donne

Initiative 2 Mélée 2 Tir0 Défense O
4. 11 est temps de choisir quatre carrieéres ou Cyanée a @astruire plusou moins.Comme Cyanée
est de naissance noble, il esdgique de choisir la carriere Noble. Mais Cyané@st pas du genre a
avoir passé toute sa vie a apprendre son futur métier de reine au palkite a plutét accompagné
son pere a la chasse, puis dasgs razzias pour conquérir de vive force les troupeaudes rois
voisins. Cela correspond aux carriegeChasseuse et Soldat Sandra décide de privilégier la
seconde. Ellehésite un peu pour une quatriéme carriérd.e MJ lui confirme gdl est tout a fait
possible de prendre une carriére a zéro afin pouvoiramter & 2 points dans@ine des trois autres.
Elle imagine alors qgaune fois, Cyanée a été capturée par des brigands pendant une partie de
chasse dans la forét ol elled&tait retrouvée seule. Elle a étééduite en esclavage, mais son pére
I& retrouvée etlibérée quelques jours aprésen combattant les brigandsavant quille ne soit
emmenée au loin en bateau avec les autres esclav&yanée @ donc pas eu le temps
d@pprendre grandchose pendant sa bréveondition servile. Cela donne

Noble 1 Chasseuse 1 Soldate 2 Esclave 0
Sandra en profite pour étoffer un peudhistoire personnellede Cyanéequiest déja en partie fixée
par ce que le groupe de jeu a décidéCyanée est la princesse de Mycenes, fille deux des PJ.
Sandra a créé un personnage féminide combattante, chose assez rare dansuhivers de la
mythologie grecque.Elle aimerait inventer unexplication a ce profil inhabituel. Baccord avec le
reste du groupe, Sandra imagine que le roi etd@ine de Mycénes ont été voués par le destin a ne
jamais procréer dhéritier male. lls ont alors décidé de donner a leur fille la méme éducatior@gu

Pierre Cuvelieg Kosmos version pourBarbarians of Lemuria Z Page 54 ge 400



un garcon afin gqulle puisse devenir reine et se défendre contre les usurpateurs potentiels. lls
pensent plus ou moins que Cyanée se mariera et que le trorviendra a son mari, mais Cyanée
n@& pas la moindre envie de se marier. Le meneur de jeu approuveila une situation de départ
pi AET A AA bl OAT OEA1I HPiI OO0 AA EOOOOAO ET OOECOAOS
5. Vient lechoix des langies. Par défaut, Cyanée parle le grec ancien, maik & le droit a une
seconde langue qéelle maitrise moins. Sandra décide que son personnage a @gdasion de
discuter souvent avec un noble @rcadie qui est un ami de sa mére et @lie a pu apprendreun
peu le dialecte de cette région, lepélasge Le MJ prend des notes assidiment voila un
personnage non joueur qdl pourra faire intervenir dans une future aventure.

6. Il est temps de passer au choix demvantages et désavantagesCyanée a droit a upremier
avantage «gratuit » choisi parmi les idéesi@vantages liées a son trait régional,Argienne». He
peut éventuellement en prendre un deuxieme et méme un troisieme, mais en choisissant chaque
fois un désavantage pour les équilibrer.

Sandra prenl le temps de regarder les différentes idées@lantages et de désavantages
correspondant au trait régional “rgienne» et aux trois carrieres ou Cyanée a des poinBarmi
les suggestions du trait régional Argienne», Sandra choisit Perspicace, pour gison personnage
ne g&n laisse pas conter facilement

Mais Sandra a bien envie de prendreéaditres avantagesElleregarde les idées Gvantages de la
carriere Soldate et choisit Récupération rapid€ette fois, elle doit choisiun désavantage pour
compenser. Ce sera Fanfaron Cyanée est si pleine@ssuance quelle se vante parfois trop. Le
MJ en prend bonne note: avec un tel désavantage, Cyanéisque daccumuler des points de
Démesure...

Désireuse de donner & Cyanée un troisiéme avantage, Sandraisih®iscréte.En échange, elle
doit prendre un secoml désavantage ce seraMarin d@au douce. Habituée aux palais et aux
foréts, Cyanée ne sera guére aise entre les flancs de boisah navire.

Avantages: Perspicace, Récupération rapide, Discréte.

Désavantages. Fanfaronne, Marin d&au douce.

7.Sandracalcule alors rapidement laitalité de Cyanée 10 + sa vigueur, donc 10+1 = 11.

Quant auxpoints ddéroisme, aucun des avantages et désavantagesdlle a choisis ne modifie
leur nombre par défaut Cyanée commence donc classiquement avec 5 poindséloisme.

7 bis.Cyanée @st ni magicienne, ni artisaneelle @ doncaucunpoint de création.

8. Sandra a envie de choisir dedéments de destinpour Cyanée. La jeunesse de son personnage
étant déja décidée, Sandra passe directement aux éléments concam I@venir et la mort de son
personnage. Elle doit en choisir un ou deux. Elle discute un peu avec le meneur de jeu. Sa@dra n
pas envie de fixer déja comment Cyanée mourra et écarte donc les do@&rdpos. En revanche,
parmi les dons de Lachésis, elidoisit I&lément «Tuer au combat un adversaire redoutabbe, car
elle a envie que Cyanée se couvre de glajret, pour corser un peu son destin et lui donner une
touche plus sombre, elle ajoute Anthropophagie ou quasi anthropophagie. Elle indique as
éléments de destin au verso de sa feuille de personnage, dans le charhpckésis>. Ce sera au
meneur de jeu, au cours de futures parties, dé@sranger pour que ces deux éléments de destin se
réalisent : des moments mouvementés en perspective

9. Ele note ensuite rapidement le nombre dgoints de Démesurequ@ Cyanée. Comme aucun
désavantage i@ modifié leur nombre par défaut, Cyanée commence a 0 points de Démesure.
10.1l ne reste plus qud@quipement. Comme Cyanée est plus douée pour le corps apsoque
pour le tir, Sandra opte pour une lance et une épée. Les deux armes infligent des dégats de d6.
Sandra opte enfin pour une dague de chasse (dégatd6M). Pour la guerre, elle dote Cyanée
dane amure légére complétée par un casquel@nsemble luidonne un dé de protection de de.
Enfin, elle dote son héroine @n petit bouclier (-1 au jet dttaque dain seul adversaire). Un grand
bouclier lui donnerait un malus a son agilité €yanée préfere ester libre de ses mouvements.
Cyanée est a présenir préte pour sa premiere aventuré
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Créer un personnage non humain

La grande majorité des héros et héroines da mythologie sont des humainsLes personnages
non humains sont rares et il est enconglus rare que leur comportement soit héroique. Powes
raisons, les northumains dansKosmossont réservéspar défaut aux rbles de personnages non
joueurs (PNJ).

Voici cependant des réglestacas ou vous souhaiteriepuer des personnages non humaingfin
de refléter larareté des héros et héroines nohumainsdans les mythes grecs, je recommande de
ne pas en inclure plus @n par groupe de PJ (sauf exception pour un scénario particuligar
exemple tout un groupe de PJ constitué de centaurks

Les per®nnagesjoueurs non humains ont desattributs Iégérement différents reflétant leur
physique non humain. Cela peut les rendre nettement plus forts dans certains domaines et les
handicaper dans @utres.

Centaures

Les Centauregorment un peuple peu nombreuxcomposé d&tre hybrides. On dit qdls seraient
nés de kunion entre le mortel Ixion et un nuage que Zeus avait faconné pour lui donner
I@pparence de son épouse Héra, Guion convoitait. Peutétre en existaitil d@autres avant cela,
peut-étre en estil apparu dautres ensuite.Le fait est que des Centausevivent en Gréceplus
précisément en Magnésie, petite région qui formeiist de laThessalie sur les flancs dumont
Pélionet dans ses alentourstout prés de la cote lls n@nt ni maisons, ni vétemets, mais savent
confectionner et utiliser des outilset des armesLeurs structures sociales sont mal connues.

Les Centaure®nt le corps diun cheval mais le torse et la téte@n homme. Certains ont méme le
bassin et les jambes @n homme a la place desattes antérieures du cheval, mais ils sont plus
anciens et plus rares.

Les Centaures sont connus pour succomber facilement a leurs instincts (violence, sexe), surtout
guand ils ont bu du vin (exemples mythologiquesNessos, Pholos quand il boit). De cetfdls ont
mauvaise réputation dans beaucoup de rémis de Gréceleurs voisins thessaliens, les Lapithes,
OA 1 i £E Adeains€énfadedsdnt cependant sages et peuvent, & titre individuel, acquérir
une renommeée tout a fait respectable (exemples niyologiques: Chiron, Pholos).

Pour créer un personage de Centaure, procédez normalement a la répartition des points, avec

les modifications suivantes

- A sa création, un personnage de Centaure disposeSipoints a répartir parmises attributs.

-1l dispose ensuite dé points a répartir parmi ses attrbuts de combat

- A sa création, un personnage de Centaure ne peut pas dépasser 2esprit et en aura, mais |l

peut atteindre 4 enagilité et envigueur.j # A | AGEI Oi DAOO &8 O00AtageAl AOi
«Savant».)

- Avantage automatique.Tout persodi ACA AA # AT OAOOA AEODBI OA AOOI i A«
«Athléte » en plus de ses deux Avantages habituels

- Désavantage automatique. Tout personnage de Centaure dispose automatiquement du
Désavantage &igne distinctif» en plus de ses deux Désavantaghabituels. Un étre a moitié

AEAOAT h AGAOO OAOA AO A OA OAI AONOA

-LeDéplacementA 6 OT BDAOOT 11T ACA AA #A1 OAOOA AOGO AA P i38
Ces caractéristiques propres font des Centaures des combattants redoutablesiavde pietres

magiciens (de fait, la mythologie ne emait aucun exemple de Centaure pratiquant une magie
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puissante, méme si on peut facilement préter a quel@n comme Chiron la maitrise de quelques
incantations de guérison).

Centauresses.La mythologie gecque ne connait que des personnagesle Centaures mées.
#APDAT AAT Oh 11 ATTTAyO AAO OADPOiI OAT OAOGETT O AA #A
pouvez donc tout a fait en créer. Il semble que les Centauresses aient été rares et que cela ait
contibuéeU 1T A OAOAOiI DOEOh AT eupld dElerialresOAh U 1 8 ABOET A
Idées d@vantages: Bagarreur, Intimidant, Montagnard, Odorat développé, Poings Gtier,
Résistance aux privations, Santé de fer, Vue percante.

Idées de désavantagesBouseux, ImpéOAO@h )T AECT A AA A1 1 EEAteAAh
Mauvaise réputation, Méfiance envers la sorcellerie, Soiffard.

Noms de centaures (dans les textes grecs et latinsChiron, Cyllaros, Crotos, Eurytion, Homade,
Hyléos, Hylonomé (femelle), Nessos, Blos, Rhoécos, Thérée.

(@}
Sy

Satyres

Les Satyres ont la m&ié supérieure du corps din homme, mais les jambes et la queudu bouc
ou daine chévre. Leur front est surmonté de courtes cornes. Comme les Centaures, les Satyres
ont mauvaise réputation a cause deelrr tendance a mal maitriser leurs pulsis animales
(violence, sexe). Pire les Satyres adorent boire constamment, en partie parce gee sont de
fervents adorateurs de Dionysoslls boivent du vin pur, chose barbare pour tout Grec qui se
respecte (on neboit normalement le vin que coupé @au). Malgré tout, il faut reconnaitre aux
Satyres de nhombreux savoifaire utiles, dont la culture de la vigne et la préparation du vin.

Si les représentations habituelles des Satyres les montrent volontiers comme desgnes et des
bons a rien lubriques, il existe quglies personnages de Satyres beaucoup plus nuancés. Dans les
Dionysiaquede poéte Nonnos de Panopolis imagine une histoiré@thour entre le dieu Dionysos
et un Satyre, Ampélossensible et cultivé Mais le Satyre le plus connu reste sans aucun doute
Marsyas: poéte et musicien talentueux, égaré padrgueil, il défie Apollon a un concours de
musique et finit écorché par le dieu courroucé.

Un réle de Satyre est difficile a jouer sans tomber dans la catiire. Le meneur de jeu doit dong
réfléchir a deuxfois avant dautoriser un joueur ou une joueuse a en incarner tMieux vaut aussi
prévoir un type daventure adapté a ce type de personnagéin personnage deSatyre sera
rarement a faise lors dune mission diplomatiquedélicate, & moins davoir été crééavec ce type
de scénario en tétg. Le plus simple est encore de nuancednhage habituelle des Satyres en
créant des personnages plus subtilgue les bétes de sexe din trouve sur les vases grec€es
derniers peuvent en revanche apparaitre en tant qu&sonnages non joueurs.

Les satyres antiques sont trés majoritairement males, mais rien dans leur mytt@@mpéche
ddmaginer quil en a existé de sexe féminin. Libre a vouéd inventer.

Pour créer unpersonnage de Satyrefaites comme pour un humain. 8iplement, un Satyre
disposeddin Avantage et dun Désavantageautomatiques (en plus de ses deux Avantages et de
ses deux Désavantaged choisir libremenj :

Avantage automatique: Attirant.

Désavantage atomatique : Lubrigue.

Idées davantages: Ami des bées, Artiste, Athléte, Fétard, Marqué par les dieux (Dionysos),
Odorat développé,Ouie fine Vigilant

Idées de désavantagesBouseux, Crédule, Fanfarorfoie jaune,Mauvaise réputation,Poltron,
Repoussant, Soiffard.
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Naissance et jeunesse
des personnges

Johann Tischbeinles adieux @Hector
a Andromaque1812.

Cl6thé est la premiére des trois
Moires, celle qui déroule le fil de la
vie des humains sur son fuseau
Vous trouverez ici, a titre
optionnel et de simple inspiration,

guelques suggestions oncernant

la naissance et la jeunesse deg
personnages afin de vous aider a
imaginer rapidement une histoire
personnelle typiqguement
mythologique pour votre héros ou
votre héroine.

1. Ascendance

Rappel: la présence de divinités ou
dé@tres surnaturels dans
I@scendance @in personnage ne
change rien a ses caractéristiques
et compétences, sauf dans de rares
cas. Cela influe surtout sur les
relations quaura le personnage
avec telle ou telle divinité.

- Parents humains. Les deux
parents de votre personnage sat des humains. Il est possible @licompte une divinité parmi ses
ancétres.

- Un parent humain et un parent divinLain des parents de votre personnage est une divinité. Il
peut s@gir daune divinité ce I@Dlympe, ou bien dine divinité non olympienne, paexemple un
dieufleuve, une nymphe (Dryade, nymphe mélienne, Néréide, Océanine, etc.), un des Vents, etc.
- Un parent humain et un parent non humainLain des parents de votre personnage fait partie
dan des peuples non humains du cosmos. Les principgtessibilités jouables sont les satyres et
les centaures. Vous pouvez choisir si votre personnage est un humain ou b@ragpartient au
méme peuple que son parent non humain (auquel cas, reportezus au chapitre consacré a la
création de personnages no humains).

(Des personnages issus déaihion entre un parent non humain et un parent divin sont possibles,
mais seraient souvent divins eumnémes et trop compliqués a jouer.)
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2. Milieu social de naissa&e

- Enfant légitime dan couple royal. Votre persomage est @&nfant Iégitime daun couple de
souverains. Il peut donc, en théorie, prétendre leur succéder sur le tréne de la cité ou du royaume.
Motivation possible de votre personnage tenir son rang, égler ses ancétres.

- Enfant illégitime dan couple royal. Votre personnage est un batard ou une batarde issdde
relation entre un membre dun couple royal et une personne qui ne peut pas prétendre rejoindre
la famille royale (un serviteur ou une servadt un étranger de rang social trop bas, centaure,
satyre, etc.). Le cas est fréquent, en particulier pour les enfants des maitresses des rois (Priam a
de nombreux enfants de femmes du palais en dehorsH#cube), et en général ces enfants
illégitimes sont bien traités, tant quils n@mbitionnent pas ouvertement d@ccéder au trone.
Remarquez que, si votre personnage est le fruiithe union entre un humain et une divinité ou
une nymphe, il &git diune union assez prestigieuse pour @l puisse étre considérécomme
Iégitime sans trop de probléme.

Motivations possibles de votre personnagereconnaissance familiale et ascension sociale.

- Enfant daune famille aristocratique. Sans étre de sang royal, votre personnage est issu des
milieux les plus nobles de sélke ou de son royaume.

Motivations possibles de vate personnage: tenir son rang ou ascension sociale.

- Milieu aisé. Votre personnage est issu @ne famille aisée, comptant par exemple un grand
propriétaire agricole, un riche marchand, des artisans @meres ou un(e) aéde bénéficiant de
nobles protecteurs.

Motivation possible de votre personnage ascension sociale.

- (Rare.) Milieu pauvre.Votre personnage est issud@ne famille pauvre, par exemple des paysans,
des éleveurs ou des artisans vivant apatite semaine. Cela va lourdement influencer sedatons
avec les milieux sociaux élevés, ou il devra lutter pour prouver sa valeur et son honneur.
Motivation possible de votre personnage reconnaissance sociale et ascension sociale.

2. bis. Fratrie gptionnel)

Choisissez si nécessaire combien de fretkd AT i AEAT AA OGOOO A Oi 60A b

unigues sont assez rares, mais possibles. Dans la mythologie grecque, il est norn@haouple
ait entre un ou deux et cing ou six enfants. Pour ufi@mille exceptionnellement nombreuse (filles
de Thepios, enfants de Priam et @8Hécube), le nombre @nfants est de pas moins de cinquante
(ce n@st pas la peine de trouver des noms pour tous).

Si cela revét une importance dans les relations entre vos gemnages et sa famille proche,
déterminez si votre pesonnage est @iné, le cadet, ou quelque part entre les deux, et voyez ainsi
grosso modo son age par rapport a celui des autres membres de sa fratrie.

3. Evénements de@nfance du personnage

- Jeunessepaisible. Votre personnage a connu une jeunesse heuwse et sans anicroches au sein
de sa famille. Motivation possible de votre personnageréserver et consolider ce bonheur diia
toujours connu.

- Abandonné a la naissancé/otre personnage a été abafionné volontairement par ses parents a
la naissancePeutétre at-il été «exposé», aest-adire abandonné dans la campagne et livré a
ADDTI OEO AARAO A3 OAO OA O éie@hiGete jcohfié ladx Aauy dhBanvkema 0A OO
aux flots dune mer. Quoi qudl en soit, il @ survécu que grace a la bigrillance des dieux a vous
domaginer comment a d&ide des suggestions présentées plus bas. Motivation possible de votre
personnage: identifier et retrouver ses parents biologiques, se faire enfin ageier d@ux ou au
contraire se venger Gux.

- Confi¢ a dautres a la naissancePour une raison qdl vous revient dmaginer (manque
d@rgent? Guerre ou menace imminent® Dilemme moral, secret de famille, chantag@y les
parents de votre personnage ot été dans bncapacité de se charger de lui eht confié a une
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autre famille. Motivation possible de votre personnagedécouvrir la vérité, aider ses proches,
punir ceux qui leur ont fait du mal.

-Enlevé a la naissancé/otre personnage a été victira dun rapt peu aprés sa naissance. Il n&s
souvient pas luiméme, mais les intéressés, des témoins, un oracle ou devin ou encore une divinité
pourront le lui révéler tét ou tard. Quid enlevé et pourquo? A vous de@maginer. Motivation
possible devotre personnage: découvrir la vérité, retrouver sg parents biologiques.

- Orphelin de mére ou de péreLa mére de votre personnage @ pas survécu agccouchement

ou est morte peu aprés ou bien @st son pére qui est mort pendant sa petite enfanc&/ous
pouvez imaginer les conséquences de cette mortpdr exemple un remariage du parent
survivant). Motivation possible de votre personnage sibccuper de sa famille enG@bsence du
DAOAT O Ai £01 O | PAO AgAi pi A AOPOT O AAO £O07 OAO
- Orphelin. Les paents de votre personnage meurent pendant ol est encore enfant. A vous
domaginer dans quelles circonstances et, pour la suite, qui a élevé votre personnage. Motivation
possible de votre personnage remplacer ses parents auprés de ses jeunes frere©es 0 0 0 8

4. Education

Vous pouvez parfois choisir jupi@
deux choix différents dans cette
section.

- Education au sein de la familleLa
situation par défaut, la plus répandue.

- Education dans une famille adoptive.
Votre personnage a été élevé par ung
famille adoptive: a vous @maginer en
deux mots quefuesuns des
personnages qui la composent et ou elle
réside.

- Education par un précepteur ou a une
nourrice. Votre personnage, a un
moment donné, a regu &nseignement
régulier daun précepteur ou dune
nourrice. Il peut €agir daine simple idée
pour un PN allié et serviable (la
nourrice Euryclée qui éléve Ulysse et [
reconnait a son retour a Ithaque), mais i
peut aussi ggir dun PJ plus agé a part
entiére, voire dun héros fameux en lui
méme (le cenaure Chiron, le
précepteur Phénix). Je ne connais pa
d@xemple de préceptrice, mais @st
faisable en restant dans@sprit des mythes (il ne serait pas absurde que Circé consente a aider a
I@ducation dun jeune prince ou dine future magicienne si celaert ses intéréts, etc.).

- Education chez les bétesCst un théme peu répandu dans les mythes grecs, maisiqupeut
envisager en songeant 8 Romulus et Rémus g@m sont pas si loin. Votre personnage a donc été
recueilli, nourri et élevé par une oulpsieurs bétes sauvages (exempledoups, lions, sagliers,
tigresses) dans un espace sauvage (déterminez ou). Par la suite, il a réintégré le monde humain et
recu une éducation plus humainechoisissez un autre item de la liste.

Image: JeanBaptiste Regnault, L&Education @Achille par le centaure Chirph782.
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5. Incitation a &venture

Au besoin, vous pouvez choisir ici de quoi former une premiére petite aventure que votre
personnage a déja vécue avant le moment oll vous commencerez a le jouer. |l jgaagir dan
événement déclencheur grace auquel votrpersonnage se lancera sur les routes@mh premier
exploit qui commence a le faire connaitre dans sa région ou le faire sortir de la norme, etc. Vous
pouvez choisir jusqd deux choix dans la liste ciessous.

- Retrouvailles familiales. Votre
personnage a retrouvé un ou
plusieurs membres de sa famille
dont il avait été éloigné pendant
longtemps ou qudl n@vait jamais
connus.
- Oracle ou prédiction de devin.
Votre personnage va consulter un
oracle ou rencontre un devin, et
recoit une prédiction qui le tire
subitement  de sa  routine
quotidienne. A vous de déterminer
laquelle. Il peut ggir dan élément
de destin concernant son avenir
(voyez le chapitre sur les éléments
de destin des personnages).
- Indice troublant. Votre
personnage découvre un indice
troublant concernant &n des
mystéres ou questionnements de sa
vie. Deés lors, il va vouloir en savoi
plus. A vous de déterminer de quoi
il s@agit. Exemple: un témoignage
sur un secret de famille oubli@ine rumeur sur une situation inquiétante dans le kaje ou la ville
natale du personnage,@nnonce diine compétition sportive, diun concours ou @in personnage
cherchant a se marier mais imposant des conditions inhabituelles aux prétendants, etc.

- Premier exploit. Votre personnage a accompli une premiérprouesse sortant de ®rdinaire.
Exemples: soulever un énorme rocher, résoudre une énigme, porter secours a qudmu
(physiguement ou par son intelligence ou sa ruse), tuer un monstre ou survivre & ymemiére
confrontation avec un monstre auquel persene n&chappait, débarrasser la régiondn brigand,
rencontrer une divinité déguisée ou une nymphe, rencontrer un membréid peuple non humain
(centaure, satyre), etc.

- Retour au monde humain (si vote personnage a été élevé chez les bétes)pres de lamgues
années dans les espaces sauvages, votre personnage est revenu parmi les hommes. Vous pouvez
imaginer un personnage (PNJ ou PJ) qGi bécouvert et recueilli ou convaincu de venir découvrir

les sodétés humaines, puisé aidé a & adapter.

Image: Antoine Placide GibertThésée reconnu par son pgkgée] 1832, détail.
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Deuxieme partie:
la Grece mythologigue

Dans cette partie, vous trouverez une présentation général@aévers de
Kosmosqui peut étre lue par tous les membres de votre greue jeu.

John William WaterhouseDans le péristyle



Panorama de la Grece
pendant Idge héroique

2

Image: Henryk SiemiradzkiConversation a la fontain@avant 1902.

Ce chapitre est un panomaa général que tout le groupe de jeu peut lire avala partie afin davoir

une idée de ce a quoi ressemble la Gréce mythologique. Le meneur de jeu pourra trouver des
informations plus détaillées sur les différentes villes et sur le reste du cosmos darsaldie de ce

livre qui lui est réservéeVous trouveez aussi @s cartesgéographiques(cf. le sommaire).

Les événements dedge héroique auxquels fait allusion ce chapitre constituent ce qui se passe
«par défaut», mais il est possible que les persorgesjoueurs modifient le cours des événements
pendant leurs aventures. Le MJ peut se reporter a la chronologie du cosmos pour des
informations plus complétes.

La Gréce est un pays tres lié a la mer, fait de multiples Tles, prétggiet péninsules. @st aussi un
pays trés montagneux plus des trois quag du pays est occupé par des montagnes. En dehors de
lommense Olympe et de quelques sommets remarquables (le mont Parnasse, le Pinde et le
Taygéte), ces montagnes ne sont pas trés hautes, mais ellesdeat la circulation et la mise en
culture des sols dficiles. Sur ces terrains, le sol est rocailleux et la végétation éparse. Les mortels
sonstallent généralement sur les rivages et dan@iriere-pays immédiat, dans les zones au relief
encore peu pronacé, couvertes de broussaille, quitendent entre mer et montagne: on peut y
pratiquer l@agriculture sur de petites parcelles et y établir de petits élevages. La végétation est
trés variée dans ces zones intermédiaires et au bord de la mer. Les réguotges de vastes
plaines ne sont pas nombreuses et sderrains propices a la culture et @&levage sont un atout
important pour elles. Les foréts sont nombreuses mais en général pas extrémement grandes, sauf
en Grece du Nord (et adela, en Macédoine een Thrace) ou elles sont beaucoup plus vastes. Les
fleuves ne sont ni trés larges ni trés poissonneux, mais ils irriguent convenablement le pays et la
mer fournit d@&normes réserves de poisson.
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Dans la mythologie grecque, le territoire correspondant a lar&e actuelle est occupé par une
multitude de populations. Ces populations se considérent elle®mes comme grecques sur la
base de leur langue, de leurs dieux (elles honorent en gros les mémes divinités)aatal parenté
mythique vague (toutes pensent desendre dun ancétre commun, Hellen). Mais elles se
reconnaissent aussi par un habitat communles péninsules, presdiles, fles et cotes organisées
grosso modcen un cercle ayant pour centre une mer qui prend au cours @Gk héroique le nom
de «mer Egé » lorsque le roi Athénes gy suicide.

En dépit deleurs points communs, ces populations neonstituent pas un Etat unique, mais une
myriade de villes dont les territoires forment autant de petits royaumes, alliés ou ennemis selon
les circonstances.

LaCrete

Au sud du monde grec @tend Idle de Créte laune des régions les mieux organisées et les plus
puissantes. Gouvernée par les rois de la dynastie minoenne (du nom du roi Minos), qui régnent
depuis le palais de Cnhossos, la Crete est la plus grandegauice maritime de la région pendant
tout le début de I@ge héroique Les villes de Gréce centrale observent une neutralité
respectueuse a son égard, voire lui versent tribut. Comme on pedy attendre, les rois crétois
accordent une attention particuliée au dieu Poséidon. Au cours d@ge héroique, la pissance
crétoise diminue peu a peu a mesure que les villes de Gréce centrale comme Mycénes, Argos ou
Athénes prennent leur essorDans les «rais» mythes, ¢ joug exercé par Minos sur Athénes est
brisé avec la mort du Minotaureaux mains de Théséet la fuite déAriane, suivis quelque temps
aprés par la mort de Minos assassiné pard E 1 OBédalAi@ @oursuivait en Sicile chez le roi
Cocalos. Les successeurs de Minos ne retrouvent jamais la mémsspnce que lui.

Certaines cavernes de Créte, dans tampagne reculée, abritent un peuple troglodyte peu
nombreux mais ancien, celui des Courétes, @un dit parfois descendants des filles de Doros et
parfois originaires de Phrygie (en Asie Mineure). lisrg connus pour avoir aidé Rhéa a dissimuler
et a protéger le jeune Zeus avant dil soit assez grand pour aller affronter son pére Cronos (ils
entrechoquaient leurs boucliers et leurs armes pour couvrir les vagissements du nourrisson). Les
Couretes sont @& valeureux guerriers, mais ils sont aussi connus péeur tempérament joyeux et
pour leurs qualités de danseurs et de joueurs de fl(te.

Un peu au sud du Péloponnése, au large de la Laconie, se trouve la pégtele Cythére Peu
peuplée et ne comptant acuneville importante, Ble se compose de campagndmisées dont les
habitants ont un mode de vie enti@rement rural. On y trouvéuh des principaux sanctuaires
d@phrodite. A michemin entre Cythére et la Créte se dresgeticythére, un flot battu par &s
flots et réputé inhabité.

Le Péloponnése

La presquile dabord appelée Api4 prend ensuite le nom dePéloponnése en référence au roi

Pélops qui y fait de nombreuses conquetes militaires ou dlplomathues (sans parvenir a élaborer

un royaume durablep A#H8® 1 A AGOO AA T A ' O7 AlddtouAehipl@sekd A8 %
régions.

Au sudest du Péloponnése @&tend la Laconie Sparte en est la ville la plus développéeson

territoire est nommé Lacédémone. La région compteg@ltres cités, comme Amycléed.a pointe

sudest de la Laconie forme leap Malée que les marins ne doublent jamais sans inquiétude
lorsquadls Saventurent vers fuest: ce cap forme la limite du monde civilisé et de la navigation a

peu pres sdre. Adlela, la connaissance dudrcé ces cotes est moins bonnda navigation devient
nettement plus difficileh T 1T O8AOAT OOOA AAT O AAOG yi1 AO AO AAO
Au sudouest du Péloponnese, @st la Messénie Au cours de d&ge héroique, la région est
dominée par le royame du roi Apharée, qui est ensuite gouverné par Nél@uis son fils Nestor.

‘«Lapoirec h D A O A thouv @8 polriers.
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La région entretient des rapports méfiants avec la Laconie, car Sparte tourne régulierement ses
ambitions politiques de ce c6té.

L@uest du Péloponnése se nommiklide. Gest unerégion dotée de vastes plaines, qui doit son
nom & k cité la plus puissante de la région, Elis. Elis est en conflit territorial régulier avec la région
voisine a &st, BArcadie (voyez plus loin).

Au centre du PéloponnéseO & i Q@rtadlie. Gest une région montagneuse et trés rurale, au
peuplement trés ancien mais clairsemé, ol plane une atmosphére étrangeu c6té, on peut y
trouver des paysages idylliques de vallons un péwisés et de vastes troupeaux. © peut y
converser avec des cultivateurs etas éleveurs parfois poetes, qui parlent le pélasgeeilangue
plus ancienne que le grec et qui passe pour la plus ancienne langue humaine au monde, car les
Arcadiens se disenprosélainoi(«plus anciens que la Lune) et descendants de Pélasgos, dui
méme né directement de Gaia sur le solGdrcadie. Le pélage est apparenté au grec, de sorte
qudn peut se comprendre & peu prés entre les deux langues.

Dain autre cOté, on peut aussi se retrouver en Arcadie au beau milieu de paysages sauvages et
presque inhaités, ol la région semble @in coup inhospitaliére rappelant que cettecontrée et

ses habitants vivent depuis des temps immémoriaux selon un mode de vie trés frustehdlsitent
dans de petits villages et de rares petites villes, et passent pour se mwie glands de chénes
rétis. Le solest pauvre, lescultures difficiles et peu fécondes. La terre se préte en revanche trés
bien a &levage de chevaux, de chévres et de brebis.

Au nordouest de BArcadie €léve le mont Erymanthe, ravagé un temps par wanglier féroce
jusqua ce quiHéracleés le capture.

Vers muest de BArcadie se trouvent deux endroits importants. din est la petite ville de Pisa, ol
Pélops& T OOAT 1T A APOT O AOI EO ORés]et dpiévienh1®cetirk de sonl T 1 Al
royaume jusqu@ sa mort; Pisa décline ensuite rapidementar les enfants de Pélops, exilés par
leur pére aprés une affaire @ssassinat, deviennent rois de différentes cités du Péloponnése.
LGutre lieu important dArcadie est le sanctuaire @lympie, quiHéraclés fonde au cours de ses
voyages et qui devient pa a peu le plus important sanctuaire de Zeus, lieu de rassemblement des
athlétes du monde entier pour les Jeux olympiques tous les quatre ans. OlympiEshpas une
ville mais un site exclusivement religux, de sorte que lesvilles voisines rivalisent pou son
contrdle. Elis, en Elide, convoite particulierement Olympie. Une autiseurgade importante de la
région, outre Pisa en son temps, est Tégée (au sest).

En Arcadie coule le fleuve Alphée, quéh dit amoureux de la nymphe Aréthuse, laquelle vit en
Trinacrie (&ctuelle Sicile) le fleuve, a son embouchure, disparait sous terre, passe sous la mer et
resurgit en Trinacrie au méme endroit que la source a laquelle il méle ses eaux dit que le
fleuve enlace ainsi la nymphe. Ailleurs, le fleuve Stymape alimente le lac du méme nom ou
vivent des myriades @iseaux carnivores gdéraclés finit par tuer ou chasser. Ailleurs, on trouve
une petite riviére aux eaux noires et malodorantes, qui ne tardespa plonger sous terre ce r@st
autre que la seulepartie visible sur terre du Styx, le terrible fleuve des Enfers. Ses eaux sont
empoisonnées et corrosives.

Le nord du Péloponnése est occupé padichaie du Péloponnésdqudl ne faut pas confondre
avecune deuxiéme région du méme nom située en Thessafijs au nord).

Le nordest du Péloponnése est@rgolide, qui doit son nom a la cité @rgos ol se trouve un
important sanctuaire diHéra. A Argos, pendant@ge héroique, régne notamment Dioméde. Mais
la région, trés urbanisée, compte @utres cités encoreplus puissantes. La plus importantedst
autre gue Mycenes, avec son vaste palais, sa muraille cyclopéenne et sa Porte des Lionnes. Vers la
fin de Idge héroique, Mycénes est gouvernée par AgamemnoresLautres cités notables sont
Tirynthe (un peu au sudde Mycénes) ou régne un temps Eurysthée, Némée (@ukst) ol
Héracles tue un lion géant, et Trézene (sur la céte au nast), fondée par le fils de Pélops du
méme nom et ville natale de Thésée. Noterissi, au sud @\rgos, la région des marais de Lerne
insalubre et dangereuse, et dont les moustiques communiquent une terrible maladie Ggu
n@ppelle pas encore le paludisme). Au temp@téraclés Héra y envoie une hydre qui esiih des
pires monstresconnus de la mythologie grecque
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La Grece continenta

Au nord du Péloponnesedtend IdHellade, la Gréce continentale. Le Péloponnésé sattache par
lasthme de Corinthe, contrdlé par la ville du méme nomla région est appelé€orinthie. Corinthe

est un port extrémement important dans la région, grace &a situation géographique trés
avantageuse pour le commerce (et pour la guerre). La ville, trés peuplée et bruissar@etivité a
tout moment du jour ou de la nuit, est un bon endroit pour croiser toas sortes de commercants

et de voyageurs de passagdl est possible de faire hisser les naviresude rive a @utre de
ldsthme moyennant un prix conséquent afin de ne pas avoir a contourner toute la predigu

Un village notable de Corinthie est Cromrog, un temps ravageé par une truie géante que Thésée
finit par tuer.

A I@st de Corinthe se trouvéd\ttique, la région de Gréce continentale qu@s/ance le plus dans la
mer. La cité la plus importante y est Athénes.

Plus au norebuest que BAttique s@tend la Béotie. La ville la plus importante en est Theéb, la ville
AObod OAPO DI OOAOHh 11T OiciTA T A AUT AGOGEA AAO , AAA
plus petite mais tout aussi importante est Eleusis, ol Déméter a un sanctuaire qui initie les
mortels aux mysteres, les rites secrets de la déesser &ucote nord de Béotie se trouve la ville
portuaire ddulis, qui est contrdlée par le roi de Thébes.@St l1a que la flotte mené par
Agamemnon se rassemble avant de partir pour Troie.

Plus au nordouest encore, dest la Phocide A la limite entre Béotieet Phocide $tend la ville
d@rchoméne. Trés puissante au début déde héroique, elle perd peu a peu en influence au
profit de Thebes.

Plus a @uest encore, Gst la région de Delphes lain des sanataires les plus importants de
Gréce. Le sanctuaire stouve dans un site naturel impressionnant, une étroite vallée le long des
flancs du mont Parnasse. Le sanctuaire est alimenté par la source Castalie, dont la nymphe vit 1a,
bien quille ne se montre ge rarement aux mortels. En été, on y vénére Apollatipnt I@racle, la
Pythie, est connue pour son infaillibilité et pour la complexité retorse de ses paroles. En hiver, le
sanctuaire est consacré a Dionysos. Avant les débuts @geé héroique, @tait un dragon, Python,

qui résidait dans cet endroit et rendit des oracles, mais il fut tué et remplacé par Apollon. Non
loin de Delphes se trouve@ncienne source de Telphoussa, dont la nymphe a tenté de tromper
Apollon en le dirigeant vers Python le dieu st vengé en obstruant la source avec de gros
rochers et elle ne coule plus a la surfaéeElle est peutre morte ou peutétre simplement
enfermée sous terre, attendant un accident de terrain ou une main secourable pour revoir la
lumiére et Samender, oubien pour se venger du dieu.

Au nord de Delphes, uneetite bande de territoire est nomméda Doride. Gest la que les Doriens,
venus dipire et de Macédoine, viennent@staller en Gréce lorsgdls envahissent la région vers

la fin de Bge héroique, aant de partir en guerre plus au sud pour revendiqués pouvoir sur le
Péloponnése en tant que descendantsddéraclés; leur victoire marque la fin derniére de@ige
héroique.

A Iduest de la Doride, @st I&tolie. La ville la plus importante est Calydodpnt le territoire est
ravagé par un sanglier géanusqu@ ce quiun groupe de héros mené par Méléagre parvienne a
tuer le monstre. La cbte étolienne est occupée par des marécages qui rendent malaisée
|@dification ddn port. Les Etoliens passent pour awodes maniéres rudes, parlant un dialecte peu
compréhensible et se nourrissant parfois de viande crue

Les fles deduest et Eubée

Au large du continent, au suguest des cotes étoliennes, @tendent plusieurs fles dont la plus
vaste est l[aCéphallénie (I@ctuelle Céphalonie) dominée par le mont Ainoaux flancs couverts de

547 00 AA1 A A OKym@Aduiériqaeia Agolloh O 1 6
¢ Du moins, @st ce quaffirme Thucydide & propos des vrais Etoliens du Ve siécle a.J.
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pins propices a la construction navale. Plus au nord se trolv&ucade trés boisée, terminée a
I®uest par des falaises blanches nomméesde«saut de Leucade; une rumeur locad dit que les
amoureux désespérés peuvent se jeter d@ dans la mer et sont guéris de leur amoudls ne
meurent pas de la chuteTaphos a fest de Leucade, en vient pendant@ige héroique a étre
habitée par un peuple descendant de Persée et pratiqualat piraterie. Les Taphiens, pirates
particulierement sanguinaires, ont coutume de détrousser leurs victimes et de les vendre en
esclavage ils rhésitent pas a &n prendre aux petites villes cotiéres. Au sud de Taphos est
Ithaque, 1dle natale diJlysse.Plus a&st, lesiles Echinadesie sont guére que ds flots battus par

la mer. Au sud de la Céphallénig@ve Zacynthe couverte de foréts. Ble tient son nom
ddyacinthos, héros originaire @\myclées (petite ville prés de Sparte) et aimé#pollon.

Taphos et Zacynthe sont gouvernés par de petits roig @ar des nobles qui font partie des
prétendants a la main de Pénélope apres la disparitiodJtysse; ils commettent divers excés au
palais et sont massacrés par lui au retour du héros.

L&Eubéeest uneile qui $tend, elle, non loin des cotes nord deéAttique, de Béotie et de Doride.
Les flancs des montagnes qui@eévent en son centre sont trés propices @griculture. Sur les
cotes alternent falaises abruptes et larges plages. Aux origines du moni@ubée a étédn des
champs de bataille de la Titomachie puis de la Gigantomachieon dit que sousdle se trouverait

la résidence de Briaréefin des Hécatonchires (CerBras) qui ont vaincu les Titan€ela explique
les séismes fréquentsLdle est habitée par les Abantes, qui sont de farouches guiers capables
d@ntrer dans des frénésies meurtriéres pendant les combats, gracéséde diAres.

La Grece du Nord

Le nord de BHelladeest généralement divisé en deux grandes régions.

A I@st, aest la Thessalie une région de grandes plaines commeyilen a peu en Gréce. Elles sont
délimitées par des chaines de collines et, au nord, par des montagnes. La vallée de Tempé, ou
coule le Pénée, est le joyau de la région, superbe avec ses reliefs rocléuie fleuve st creusé

une vallée et sa végétationdense et verdoyante. Les massifs rocheux des Météores, qui se
dressent verticalement et semblent avoir été lancés depuis le ciel, tels des monolithes hauts
comme de petites montagnes, servent ad@ccasbn de refuges aux gens solitaires, ou aux
habitants de la région en cas @ttaque, mais aussi parfois aux bandits ou aux personnes
recherchées.

La Thessalie est connue pour ses fertiles cultures de blé, ses riches élevages de bétail et de
A E A OA O @ %pehthussCldsiCentaures, qui cohabitent plus ou msibien avec@utre peuple

AA 1T A Oiceilh 1AO ,APEOEAOG8 , A0 #A1 OAOOAO 0Oi1¢
irascible. Les Lapithes, contrairement a ce @ja prétendent, marrivent pas bujours a étre
beaucoup plus subtils. La région estuasi fameuse pour les nombreuses herbes et substances
quélle fournit aux magiciennes, qui viennent de loin pougsapprovisionner en ingrédients g@n

ne trouve que la. Il leur arrive aussi dé/géunir, voire gy installer quelque temps.

Le sudest dela Thessalie est appeléa Phthie (ou parfois IAchaie de Thessalje Gest la région
natale d AEET 1 A8 1 O AGOO AA THRABAICEAE ©OR ODEOONOA.
ddéracleés, la villest gouvernée par Eurytos, qui se querelle avec Hélés a cause de sa fille lojé
Héraclés finit par assiéger, prendre et piller la ville, et repart aprés avoir installé lole sur le ftone
Sur la cbte est de Thessalie se trouvent des villes portuaioesnme lolcos (dont part Jason) et
Phéres (ou régne ntamment Admeéte). A &xtréme nordest de la Thessalie, non loin de la
Macédoine, €léve une montagne vertigineuse dont les sommets se perdent dans les nuages
c@st I®Dlympe, la base de la demeure delieux. Au sud, une autre montagne impressionnante
mais moins €élevée est le mont Ossa.

"Les images de cetendroit (A0 AAOQOAT O 111 AO0OT OAO Auk Wikipédidau bubldsOqh N
sites de tourisme, constituent une excellente inspiration pour vos descriptions.
8, RO 1 T1TO0EZEO AA 1T A NOAOAI T Ay A BAN AA ANGGBH Tisaidmbdieiest EOD 1O O3

une invention de ma part.
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A Iduest, dest G pire, séparée de la Thessalie par le massif montagneux du Pindest@n Epire
gue se trouve Dodone, un important sanctuaire de Zeus ou un chéneigsant communique des
oracles aux prétres du dieu. Auelque distance de la cote au swouest de fEpire €tend ldle de

Corcyre

Les régions situées encore plus au nord forment les confins du monde gractuest, ldllyrie, a

I@st la Macédoine Sur & continent au nord de la mer Egédigend la Thrace une région sauvage
et peu slre dont la population vit en villages, sans batir de cités, et passe pour barbagest@a

qudHéraclés va dompter les cavales de Dioméde filAtks. @ st en Thrace que viDrphée, le
meilleur poéte et le meilleur musicien dé@ge héroique. La Thrace, au nord@end jusqu@au

cours du fleuve Istet.

Les fles de la mer Egée

La mer Egée est parseméelthe multitude ddles et dilots qui fournissent autant descales aux
marins sur leur trajet entre la Gréce centrale et les c&tede BAsie Mineure. Parmi celles qui
forment les actuelles Cycladeg,héra, située trés au sud, esfilnique fle volcanique de Greégetot
pendant l&ge héroique, elle est sous domination minoenne, maist ensuite ravagée par une
éruption qui la disloque repeuplée, elle @tteint jamais a la méme prospérité. Plus au nord est
Naxos ol Thésée abandonne Ariane, et, un peud@uest de NaxospParos Plus aduest encore,
Sériphos ol s&choue le coffredans lequel Danaé et son tout jeune fils Persée ontdetés a la
mer ; ils y sont recueillis par le roi@lors, Polydecte. Au nord de Naxos se trouve la minuscule ile
de Délos qui est adrigine une ile flottante capable de se déplacer au gré des floAvant &ge
héroique, Létd, adossée a un palmiey, accouche @Apollon et ddArtémis, et a partir de ce
moment ldle senracine au fond de la mer. Délos devient le principal sanctuai@ubllon avec
Delphes, mais aussi un lieu connu pour son marché agglaves.

Parmi les fles situées au swt (I@dctuel Dodécanése), citonsSamos(réputée pour ses chantiers
navals et ses architectes mais aussi sa lainesgmé (ou, a Epoque de la guerre de Troie, régne
Nirée, le plus beau des Grecs apres Achjldrée combat et meurt a Troie).

Parmi les fles situéele plus au nord, au large de la Troade, se troudel deLemnos Une haute
montagne y abrite certaines des forgesd@éphaistos, qui les y installa aprés étre tombé du haut
de I@®lympe sur dle. On ytrouve aussi un sanctuaire des Cabires. Pendant Igné du roi Thoas,
les Lemniennes, frappées @ne malédiction par Aphrodite pour Gvoir dédaignée, se voient
boudées par leurs maris. Excédées, elles finissent par tuer tous les hommesatk; Iseule
Hypsipyle, fille de Thoas, épargne son pére. Lors deurl escale dansdle, les Argonautes
sunissent aux Lemniennes eble, par la suite, se repeuple peu a peu.

Non loin de la c6te au sud de la Troadétend ldle delLesbos connue pour ses aédes (comen
Arion de Métymne) mais aussi voire surtout ses pastses (dont Sappht). Les amours entre
femmes y sont particulierement fréquentes, notamment parmi les poétesses, ou elles forment un
équivalent féminin de la pédérastie intellectuelle entre hommes dansertaines cités
péloponnésiennes comme Athenes. On tuve a Lesbos plusieurs villes petites mais florissantes
Mytiléne, Méthymne, Antissa.

9 Lactuel Danube. Mais dans les épopées mythologiques grecques commeAegonautiques le tracé du
fleuve n@ que peu de choses a voir avec le Danube réel.
10 Je fais iciremonter Sappho(qui vit normalement auVF siécle av. JC.)a I@ge héroique, ce a quoi son

surnom trés tot acquis de «ixiéme Muse» lui donne largement droit# A1 A DAOI AO AOOOE AS
AOAA 1T A Pl OOEAEI EOi AA EI OGAO AAO DPii OAOOAQesposa AGEOC
1671 b1 NOA AA 3 ADPDE lestdeDId brade Arbpku eA &elabt leB &mbirs eAt@ @mmes dans
les milieux artistiques a un équivalent de la pédérastida encore, cela me semble intéressant et encore
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Les cotes dedAsie Mineure

La cOte nordest de IAsie Mineure forme avec la Thrace le détroit qui prend pendantibe
héroique le nom dHellespontlorsqu A1 1 i he PArd@ Gy nbie tandis que les deux jeunes
gens se rendent en Colchide sur le dos du bélier ailé a toisdr.dLa mer intérieure dont
IdHellespont marque &ntrée est laPropontide dont les cotes smt habitées par des populations
barbares, pour certanes belliqueuses. Trés loin &bt, la mer se termine par un autre détroit, le
Pont-Euxin, fermé par les Planctes, deux falaises mouvantes qui broient les navirérdo est le
premier navire a les frachir pour se rendre, encore plus loin d@bkt en suvant la cote sud,
jusqu@n Colchidg au royaume @Aiétés. On dit q@@prés le passage dedirgo les Planctes
deviennent inoffensives, mais ce@st peutd OOA DBAO O1 OET 000 OOAES
Dés fge héroique, des Gis viennent @nstaller sur la cote ouest dedhsie Mneure ou ils
cohabitent de maniéres trés diverses avec les peupleisie.

La région située au sud du Posfuxin, dansdntérieur des terres, est appelééa Phrygie du nom
du peuple qui y vit, les Plygiens. Pendantdge héroique, ils sont gouvernés paGordios, qui

fonde la ville de Gordion, puis par son fils, Midas, qui finit vaincu par des envahisseurs venus de

I@st (des Cimmériens ou des Assyriens).
La partie nordouest de BAsie Mineure, habitéeaussi par des Phrygiens, tient le nom d@oadede

la riche ville de Troie, aussi appelée llion, du nom de son fondateur, llos, fils de Tros. Trés et llos

sont des descendants de Dardanos, ce qui vaut a leur peuple le nom de Dardaniens.

Au sud de la Troae en longeant la cote, une petite région est appelé@olide, du nom de
I&ncétre éponyme des habitants de la région, Eole fil§dellent Sa ville la plus importante est
Pergame.

La Lydie &tend dans @ntérieur des terres jusq@u sud. A peu prés & nthemin entre les cotes
nord et sud du continent, a hateur de lble de Chios, @léve en pente douce une haute montagne,
le mont Sipylos. Deux villes@eévent dans la région Tantalis, ancienne et petite ville située a mi
hauteur du flanc de la montagnéournant le dos a la mer, et Sipylos, qui se trouversla céte au
pied du mont2 Sur ces villes, au début dé@be héroique, régne le roi Tantale, réputé pour ses
grandes richesses et pour sa piété, jus@uce quil si@gare dans un crime impieson fils,Pélops,

quitte la région pour aller 8nstaller dansle futur Péloponnése, en Elide, dans la ville de Pisa.

Tantale est vaincu par Trés, roi de Troade, qui prend le contréle de la régiaprés sa mort,
Tantale est condamné a son fameux supplice de ldnfiaet de la soif (dautres disent quil est
perpétuellement menacé par un rocher vacillant adessus de sa téte).

Le sud de la cote, en face des iles dackuel Dodécanése, se partage en plusieurs petites régions.

En face dedle de Samos, @st |donie, la région la plus peuplée par des colons grecs. Eint ce
nom ddon (un des fils d@rechthée, roi @\thénes), qui vient 8nstaller dans la région sur la
recommandation diAthéna. Des villes anciennes et bien développées se trouvent en lanie
Ephéseréputée pour son sanctuaire @\rtémis, et Milet. Plusau sud encore, @st la Carig moins

urbanisée, ou la ville la plus notable est Halicarnasse, installée sur la c6te. Non loin de la céte se

trouve lale de Cos, qui envoie plusieurs héros (Antiphos, ®ppe) combattre a Troie. Enfin, sur la
cote sud de fAsie Mineure, @st la Lycig dont proviennent des héros de la guerre de Troie
comme Glaucos (fils @Hippolochos) et Sarpédon.

UCe riest pas EEole maitre A O OAT OOh N O Es maid Gn hdetohye A6 ( EDDIT O
2+ 3 ET OAT OA 1 A0 Ai OAEI O 0060 AAO AAOG@ OEITAO AI10O
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Dieux et mortels

Abel Blouet, reconstitution partiellement en coulede la fagade du templediphaia & Egine (vers 1831)

La religion grecque

Voici quelques grandes lignes sur la religion grecque antique qui sont historiquement vraies pour
les périodes archaique et classique, et @Lest pratique et facile de reprendre qur jouer dans la
mythologie grecque elleméme:

- Vos personnages sonfpolythéistes. Cela signifie que, dans leur vie quotidienne et a chaque
étape de leur existence, les personnages ont affaire a plusieurs divinités, et méme a des divinités
assez nombreises, chacune ayant des domainesattributions a peupres distincts (il peut y avoir
des recoupements et donc des situations dans lesquelles vous avez le choix entre deux divinités
voire plus pour sbccuper de votre cas une religion r@st pas un classeent rigide!).

- La religion grecque estvant tout un culte. Ce qui compte, @st le comportement de votre
personnage: il doit étre pieux, ce qui suppose de participer aux cérémonies religieuses
communes (sacrifices, offrandes, rites variés), de respecties cérémonies réservées a certaines
catégories depersonnes (ex. ne pas vous introduire dans un rite réservé aux femmes si vous étes
un homme ou inversement), de ne pas abimer les statues des divinités ou les instruments du culte
(autels, paniers, corkilles, bandeletes, etc.) et de ne pas commencer axpliquer a tout le
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