Université René Descartes Paris 5 Licence d’informatique
UFR de mathématiques et informatique Licence et Maitrise MASS

MST ISASH

Programmation Orientée Objet

Examen du 1°" septembre 2003
Durée 2h
Seuls documents autorisés : documents distribués et notes personnelles de cours

(Les questions 2 et 3 peuvent étre traitées méme si la question 1 ne l'a pas été.)

1. Ecrire un programme j ava qui permet de traiter des données saisies par ’utilisateur dans une interface graphique
ainsi que 1’on peut voir sur les copies d’écran suivantes. De plus, un click sur le bouton 'qui t t er' ou sur la case de
fermeture doit provoquer l'arrét du programme. Les classes seront nommées bonj our. Fenetre,
bonj our . Gesti onnai reExi t etbonj our. Princi pal e.
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2. On suppose que les fichiers sources .j ava se trouvent dans un répertoire St C et les pseudo-code .cl ass dans un
répertoire cl asses. Les répertoires St € et cl asses sont dans le répertoire sept 03.

Donner les commandes Uni X permettant de compiler et exécuter ce programme. On précisera dans quel répertoire on
se trouve pour exécuter ces commandes.

(Cette question, ainsi que la suivante, peut étre traitée méme si la question 1 ne l'a pas été.
3. On suppose maintenant que l'on utilise un gestionnaire de fermeture, faisant partiec d'un paquetage

gestionnaires, déa compilé dans utilitaires/classes/gestionnaires/GestionnaireExit.class.
Indiquer les modifications a faire pour les questions précédentes.
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Cette partie généralise la partie I de plusieurs fagons, ainsi que 1’on peut voir sur la copie d’écran suivante.
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- L’interface graphique doit pouvoir gérer un ensemble quelconque de maticres définies par le programme principal.
Les données peuvent concerner successivement plusieurs étudiants appartenant a un groupe donné dans le programme
principal. La fenétre a pour titre le nom du groupe. (1) Au click sur le bouton ‘valider', les données sont saisies et le
relevé de note affiché dans la zone texte. (2) Au click sur le bouton ‘enregistrer’, les données sont enregistrées en
mémoire (pour chaque étudiant et pour chaque matiére). Le relevé de notes est enregistré dans un fichier dont le nom est
celui de I’étudiant (Nom_Pr enom). (3) Un click sur le bouton ‘terminer’ provoque ’affichage des notes finales de tous
les étudiants, la moyenne de ces notes, ainsi que la moyenne des notes dans chaque matiére.

- Outre la classe Fenet r e, les classes utilisées pour ce travail sont :

(1) La classe principale Gesti on, les classes Mati ere et sa sous-classe Mati ereQpti onnell e, la classe
Panel Matiere.

(2) Les classes Not e, Et udi ant et G oupe. Les notes sont des triplets (étudiant, matiére, valeur). Les données
relatives a un étudiant incluent son relevé de notes. Les données relatives a une matiére incluent les notes obtenues par
tous les étudiants a cette matiére.

- La classe principale, la documentation des classes et certains attributs sont donnés en annexe.

Questions
1. click sur ‘valider’.
Compléter le programme concernant la déclaration et 1’assemblage des composants (déclaration des composants,
constructeur de la classe Fenet r e, classes Mati ere, Mati ereQpti onnel | e et Panel Mati ere ), et la saisie
des données au click sur le bouton ‘val i der ’.
A cette étape il n’y a pas de création d’instance de la classe Et udi ant ni d’instance de la classe Not e, les valeurs des
notes sont seulement rangées dans le tableau de double notes, notes[i] étant la note dans la matiere
tabMat i eres[i] . On supposera que toutes les données ont été correctement saisies.
2. Click sur ‘enregistrer’.
Cette question peut-étre traitée méme si la précédente ne 1’a pas été, il suffit de savoir que les données ont été
enregistrées dans les attributs de la classe Fenet r e, en particulier que les valeurs de notes données dans les champs
adéquats ont été enregistrées dans le tableau not es.
Compléter le programme réagissant au click sur le bouton ‘enr egi St r er ’ créant ou modifiant I’instance de la classe
Et udi ant et enregistrant les données de 1’étudiant et les notes des matiéres, ainsi qu’il est indiqué dans la
documentation de la méthode act i onPer f or med de la classe Fenetr e.
3. Click sur ‘terminer’.
Compléter le programme terminant I’affichage au click sur le bouton ‘t er ni ner .
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ANNEXE

/** programme principal pernettant |a gestion d' un groupe d'étudiants

* - les matieres, qui peuvent étre optionnelles sont données une fois pour
* toutes dans ce programme prici pal
* - les données relatives aux étudiants sont gérées a partir d' une fenetre */

public class Gestion {

public static void main(String[] args) {
Groupe gr = new G oupe("licence");
Matiere[] tabMatieres = new Matiere[4];
tabMati eres[0] = new Matiere("physique");
String[] tabOptionsO = {"al gebre", "géoneétrie"};
tabMatieres[1] = new MatiereOptionnelle("math", tabOptions0);
tabMatieres[2] = new Matiere("chime");
String[] tabOptionsl = {"angl ais","allemand", "espagnol "};
tabMatieres[3] = new MatiereOptionnelle("langues",tabOptionsl);
Fenetre f = new Fenetre(gr,tabMatieres);
f. pack();
f.show();
Pl

** Fenétre pernettant, pour un ensenble de natieres donné, de
* - saisir les données relatives a un étudiant (identité, groupe, notes)
* - générer son relevé de notes
* - ménori ser ces données
* - cal cul er des nobyennes, par étudiant et par matiere */
public class Fenetre extends Frame inplenments ActionListener {
/1l identite
(question 1)
/1 nmatiéres et notes
private Matiere[] tabMatieres;
private Panel Matiere[] tabPanel;
private TextField[] tfNotes;
private doubl e[] notes;
private bool ean conplet; // sera égal a true ssi toutes |les données
/1 (sauf éventuellenent | e prénom ont été correctenent renplies (nondemandédans|’exercice)
private String rel eve;
/1 bout ons
... (question 1)
/1 zone de texte
... (question 1)
/** crée une fenétre de titre e nomdu 'groupe’ pour la |ecture des données
* relatives aux étudiants de ce groupe et a leurs notes dans |les matiéres de
* 'tabMatieres' */
public Fenetre(G oupe groupe, Matiere[] tabMatieres) {... (question1)}
/** au click sur | e bouton 'valider'

* - lit les données correspondant aux différents chanps, construit et

* affiche le relevé de notes dans |a zone de texte (questionl)

* - pour chaque donnée (sauf prénom inconpléte ou incorrecte,

* affi che un nmessage adéquat et continue (question4)

* (on ne crée pas d'instance d' étudiant a cette étape)

* au click sur |le bouton 'enregistrer'

* - si les données sont conpletes, enregistre |'étudiant et |les notes, enregistre le relevé de
*

notes dans un fichier dont |e nomest constitué du nomet du prénom (vide si absent) de
|"étudiant et affiche un nmessage dans | a zone de texte (question2)
- si |l es données sont inconpletes, affiche seul ement un nessage dans |a

*

*

* zone de texte (nondemandé dans ’exercice)

* au click sur |le bouton 'termner'

* - affiche dans |la zone de texte | es notes finales de tous |es étudiants du groupe et |la
* noyenne de ces notes, ainsi que |es nobyennes des notes de chaque mati ére (question 3)

* au click sur e bouton '"quitter' arréte |l e programe

*/

public void actionPerforned(ActionEvent e) {...} }
/** classe inpl énment une matiére et |es notes obtenues a cette matiére */
public class Matiere {
private String nom
private Vector vecNotes ;
/** crée une nati ére de nom ' nom */
public Matiere(String nonm) {...}
/** renoie | noyenne des notes obtenues a cette matiére */
public double noyenne() {...}
/** renvoie | e nomde cette nmatiere */
public String getNon() {...}
/** renvoie |l e vecteur des notes obtenues a cette matiére */
public Vector getVecNotes() {...} }
/** sous-classe de Matiere inpl énentant |es matiéres optionnelles */
public class MatiereOptionnelle extends Matiere {
private String[] options;
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/** crée une mati ére optionnelle de nom'nom et d options 'options' */

p
/

p

ublic MatiereOptionnelle(String nom String[] options) {...}
** renvoie les options de cette matiere optionnelle */
ublic String[] getOptions() {...} }

/*

*

pu

/

* sous-cl asse de Panel conprennant |es conposants relatifs a une matiere

optionnelle ou non */
blic class Panel Mati ere extends Panel {
private TextField tfnote = new TextFi el d(10);
private CheckboxG oup chg = new CheckboxG oup();
** crée un Panel conportant

* - le nomde cette natiére

* - les options a cocher dans |le cas d' une mati ere optionnelle
* - un chanp de lecture pour |la valeur de |la note

*/

public Panel Matiere(Matiere matiere) {...}
/** renvoie |l e chanp de |l ecture de ce Panel */
public TextField getTfnote() {...}
/** renvoi e | e CheckboxG oup de ce Panel */
publ i ¢ CheckboxGroup getChg() {...} }

/*

* classe inpl énmentant des notes constituées de triplets (étudiant, matiere,

public class Note {

private Etudiant etu;
private Matiere mat;
private doubl e val;

/** crée une note ce valeur 'val' pour |'étudiant 'etu’ et la natiére 'mat’

public Note(Etudiant etu, Matiere mat, double val) {...}
/** renvoie |la mati ére de cette note */

public Matiere getMat() {...}

/** renvoie |la val eur de cette note */

public double getval () {...} }

val eur) */

*/

/*

*

* classe inpl émentant | es données relatives a un étudiant (identité, groupe,

notes, relevé de notes) */

public class Etudiant {

private G oupe groupe;
private String nom
private String prenom
private int age;

private Note[] tabNotes; // tableau de triplets (étudiant, matiere, valeur)

private String rel eve;

/** construit un étudiant de nom'nonmi et prénom "prenont */
public Etudiant(String nom String prenon) {...}

/** S'il n'y a pas d' étudiant 'nom ' prénoni

*

public static Etudiant enregistrer(G oupe groupe, String nom String prenom

1) crée cet étudiant avec son 'groupe', son "age', ses notes 'val Notes',

* et son relevé de notes 'rel evé'

* (Attention :

* 'val Notes' est un tabl eau de doubl e,

* "this.tabNotes' est un tableau d'instances de |la classe Note,
* c'est-a-dire de triplets (etudiant, matiere, valeur))
* 2) enregistre les notes dans chaque natiere de 'tabMatieres'.

** S'il y a déja un étudiant 'nom ' prénom

* 1) enregistre |les nouvelles valeurs de toutes |es autres données

* 2) met a jour les notes correspondantes dans |es natieres

*/

int age, Matiere[] tabMatieres, double[] val Notes, String releve) {...}

/** renvoie | a noyenne des notes (note finale) de cet étudiant */
public doubl e noyenne() {...}

/** renvoie | e nomde cet étudiant */

public String getNon() {...}

/** renvoie | e nomde cet étudiant */

public String getPrenon() {...} }

/** classe inpl énentant un groupe d' étudi ants */
public class G oupe {

private String nom

private Vector vecEtudiants = new Vector();

/** crée un groupe de nom ' nom */

public Goupe(String nom {...}

/** cal cul e | a noyenne des notes finales des étudiants de ce groupe */
publ i c doubl e noyenne() {...}

/** renvoie | e nomde ce groupe */

public String getNon() {...}

/** renvoie | e vecteur des étudiants de ce groupe */

public Vector getVecEtudiants() {...}

/** renvoi e une représentation sous forne de chaine de caractéeres de ce groupe conportant

* des étudiants avec leur note finale et la noyenne des notes finales des étudiants

public String toString() {...}
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