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package domi nos;  
i mpor t  es. Keyboar d;  
publ i c c l ass Test {  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
    i nt  n = Keyboar d. r eadI nt ( " di mensi ons de l a gr i l l e ? " ) ; i nt  m = Keyboar d. r eadI nt ( ) ;  
    Gr i l l e g = new Gr i l l e( n, m) ;  
    Jeu j  = new Jeu( g) ;  j . pack( ) ;  j . show( ) ;  
    }  
  }  
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
package domi nos;  

$	��i mpor t ��
 
publ i c c l ass Jeu ext ends Fr ame i mpl ement s Act i onLi st ener  {  
  pr i vat e Gr i l l e g;  
  pr i vat e i nt  numer o;  / /  l e numér o du der ni er  domi no posé ( 0 si  pas de domi no)     
  pr i vat e Case pr emi er eCase = nul l ;  / /  pr emi èr e case cochée,  nul l  s i non 

��$�
�������	�����%�������&
�%����	��
 
  / * *  cr ée une par t i e pour  ce j eu sur  l a gr i l l e ' g'  * /  
  publ i c Jeu( Gr i l l e g)  {  

���	�0$�&	��	�����%�������

���	�	��%$��	��	������	�
��
    }  
 
  / * *  Pose un domi no sur  l a gr i l l e de ce j eu si  c ' est  possi bl e,  avec un nouveau 
   *   numér o.  Si non af f i che un message. * /  
  publ i c voi d poser( Domi no d) {  


	�%$���$	���	�)����	���	��	��������%�
��������	������
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    }  
 
  publ i c voi d actionPerformed( Act i onEvent  e)  {  

	)�
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����	���	�$�����	������$	�0�����������$���-�������*
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	�
�
    }  
 
    / * *  r et i r e l e domi no qui  se t r ouve sur  l a case c * /  
    publ i c voi d retirerDomino( Case c)  {  

��	
��	�%�
���$	�����	��������	���	����	$$	�������$	��'�	����
����	���	�����	�$	���	�)����	��
    }  
}  
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
package domi nos;  

���$	��i mpor t ��
publ i c c l ass Grille {  
  pr ot ect ed i nt  n, m;  / /  l es di mensi ons de cet t e gr i l l e 
  pr ot ect ed Case[ ] [ ]  l esCases ;  / /  l es cases de cet t e gr i l l e 
  pr ot ect ed Panel  p ;  / /  l e panel  qui  cont i endr a l es bout ons de ces cases 
 
  / * *  cr ée une gr i l l e de nxm cases ( n l i gnes et  m col onnes)  * /  
  publ i c Grille( i nt  n,  i nt  m)  {  

�
�����������0$	���
��*������	����	�����	��

���	�0$�&	��	��0��������	��	�����	�������$	�%��	$���
    }  
 
  / * *  Test e si  t out es l es cases de cet t e gr i l l e sont  r empl i es * /  
  publ i c bool ean pleine( )  {  

�������
    }  
 
  / * *  r envoi e l e vect eur  des cases adj acent es à l a case c * /  
  pr ot ect ed  Vect or  voisines( Case c)  {  

�
    }  
}  
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
package domi nos;  
publ i c c l ass Domino {  
  pr i vat e Case[ ]  l esDeuxCases;  / /  l es deux cases de ce domi no 
 
  / * *  cr ée un domi no à poser  l sur  l es cases c1 et  c2 * /  
  publ i c Domino( Case c1,  Case c2)  {  

�
    }  
 
  / * *  r envoi e l es deux cases de ce domi no sous f or me d' un t abl eau de deux cases * /  
   publ i c Case[ ]  getCases( )  {   

�
    }  
}  
- - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - - -  
package domi nos;  

$	��i mpor t ��
 
publ i c c l ass Case {  
  pr i vat e i nt  x, y;  / /  l es coor données de cet t e case 
  pr i vat e But t on bout on ;  / /  l e bout on de cet t e case 
 
 / * *  cr ée une case vi de de coor données x et  y * /  
 publ i c Case( i nt  x,  i nt  y)  {  


	�%$�
�$	������%��
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������$	��0��������	��	��	����	�$	����$	�
���	���	���-�%�
�	)	�%$	������$����
�	��	�$�������	���+�+���
    }  
 
  / * *  Rempl i t  cet t e case par  l a chai ne ' s '  * /  
  publ i c voi d remplir( St r i ng s)  {  

������	�����
�$	�0�������	��	��	����	�
    }  
 



� <���

  / * *  Vi de cet t e case * /  
  publ i c voi d vider( )  {  

��%%
��	
�$9�������&	 
    }  
 
  / * *  Test e si  cet t e case est  v i de * /  
  publ i c bool ean vide( )  {  

�������&	����	�
    }  
 
  / * *  Mar que cet t e case * /  
  publ i c voi d marquer( )  {  

������	
���	��
��)�5��
���2
	�X6�
    }  
 
  / * *  Test e si  cet t e case est  mar quée * /  
  publ i c bool ean marquee( )  {  

�	��	�$9�������&	��9��	��
��)�
    }  
 
  / * *  r envoi e l a pr emi èr e coor donnée de cet t e case * /  
  publ i c i nt  getX( )  {  

�
    }  
  / * *  r envoi e l a deuxi ème coor donnée de cet t e case * /  
  publ i c i nt  getY( )  {  

�
    }  
 
  / * *  r envoi e l e bout on de cet t e case * /  
  publ i c But t on getBouton( )  {   

�
    }  
 
  / * *  r envoi e l ' af f i chage de cet t e case * /  
  publ i c St r i ng getVal( )  {  

�
    }  
 
  / * *  t est e si  cet t e case est  adj acent e à l a case c * /  
  publ i c bool ean adjacente( Case c)  {  

�
    }  
}  
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,$���	�St r i ng �
publ i c  St r i ng subst r i ng( i nt  begi nI ndex)  
�����	��
������	>���
��&�������������0��
��&�����������
��&*�!�	���0��
��&�0	&����>������	����
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� ����

�����4)��%$	�: 
 " unhappy" . subst r i ng( 2)  r et ur ns " happy"  
 " Har bi son" . subst r i ng( 3)  r et ur ns " bi son"  
 " empt i ness" . subst r i ng( 9)  r et ur ns " "  ( an empt y st r i ng)  

publ i c  St r i ng subst r i ng( i nt  begi nI ndex, i nt  endI ndex)  
�����	��
������	>���
��&�������������0��
��&�����������
��&*�!�	���0��
��&�0	&���������	��%	����	��begi nI ndex �����	)�	�������

��	����
���	
�������	)�endI ndex �(��*�!������	�$	�&��������	���0��
��&����endI ndex- begi nI ndex *�

����4)��%$	�:�
 " hambur ger " . subst r i ng( 4,  8)  r et ur ns " ur ge"  
 " smi l es" . subst r i ng( 1,  5)  r et ur ns " mi l e"  

�

�����$9���$���������	�$���$���	�St r i ngTokeni zer ��	
��%$���$&���	�?�
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