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�pr oj et sJava/ sr c/ par t i el / Cl a. j ava 
�����	���%	����	���������&�
package par t i el ;  
publ i c c l ass Cl a {  
  pr i vat e i nt  val eur 1,  val eur 2;  
  publ i c Cl a( i nt  n,  i nt  m)  { t hi s. val eur 1 = n ; t hi s. val eur 2 = m ; }  
  publ i c St r i ng t oSt r i ng( )  {  
  r et ur n t hi s. val eur 1+t hi s. val eur 2+"  " +t hi s. val eur 1+t hi s. val eur 2; }  
  }  

�	������	
�pr oj et sJava/ sr c/ par t i el / Test . j ava 

�����	���%	����	���������&�
package par t i el ;  
i mpor t  es. Keyboar d;  
publ i c c l ass Test  {  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
    i nt  n = Keyboar d. r eadI nt ( ) ;  
    i nt  m = I nt eger . par seI nt ( ar gs[ 0] ) ;  
    Cl a c = new Cl a( n, m) ;  
    Syst em. out . pr i nt l n( c) ;  
    }  
  }  
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package par t i el ;  
publ i c c l ass Tab {  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
    i nt [ ] [ ]  t ab = { { 8, 5, 3, 7, 8} , { 4, 5, 9, 7} , { 9, 7, 4, 3, 8} } ;  
    i nt  n=3;  i nt  m=5;  
    f or  ( i nt  i =0; i <n; i ++)   f or  ( i nt  j =0; j <m; j ++)  Syst em. out . pr i nt ( t ab[ i ] [ j ] ) ;  
    }  
  }  
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publ i c c l ass F {  
  pr i vat e i nt  a;  
  pr i vat e st at i c i nt  b;  
  publ i c st at i c i nt  c;  
  publ i c F( …)   { …}  
  publ i c st at i c i nt  f 1( i nt  n)  { …}  
  publ i c i nt  f 2( i nt  n)  { …}  
  … 
  }  
 

publ i c c l ass Test F {  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
    i nt  x, y ;  
    F f  = new F( …) ;  
    … 
    x = f . f 3( …) ;  
    y = F. f 4( …) ;  
    … 
    }  
  }
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package domi nos;  
publ i c c l ass Test  {  
  publ i c st at i c voi d mai n( St r i ng[ ]  ar gs)  {  
   Gr i l l e g = new Gr i l l e( 2, 4) ;  
   Syst em. out . pr i nt l n( g) ;  
   Jeu j  = new Jeu( g) ;  
   j . j ouer ( ) ;  
  }  
}  
 
 

package domi nos;  
. . .  
publ i c c l ass Jeu {  
  pr i vat e Gr i l l e g;  
  pr i vat e Vect or  l esDomi nos;  
  / * *  cr ée une par t i e pour  ce j eu sur  l a gr i l l e ' g'  * /  
  publ i c Jeu( Gr i l l e g)  { . . . }  
  / * *  Pose un domi no sur  l a gr i l l e s i  c ' est  possi bl e,  avec un nouveau numér o.  
   *   Si non af f i che un message. * /  
  publ i c voi d poser ( Domi no d) { …}  
  / * *  Test e si  on peut  poser  l e domi no ' d'  sur  l a gr i l l e de ce j eu * /  
  publ i c bool ean posabl e( Domi no d)  { . . . }  
  / * *  Test e si  on peut  poser  l a case ' c '  sur  l a gr i l l e de ce j eu,  c ' est - à- di r e si  
   *   cet t e case est  dans l a gr i l l e et  est  v i de * /  
  publ i c bool ean posabl e( Case c)  { . . . }  
  / * *  Ret i r e l e domi no de numér o ' n'  de cet t e gr i l l e * /  
  publ i c voi d r et i r er ( i nt  n)  { . . . }  
  / * *  Vi de l a case ' c '  de l a gr i l l e de ce j eu* /  
  publ i c voi d r et i r er ( Case c)  { . . . }  
  / * *  I nt er f ace de j eu * /  
  publ i c voi d j ouer ( )  {  
    Syst em. out . pr i nt l n(  
      " Pour  poser  un domi no,  t aper  ' g'  sui v i  des coor données de l a case gauche "  
       + " d' un domi no hor i zont al , \ n"  
       + "  ou ' h'  sui v i  des coor données de l a case haut e d' un domi no ver t i cal . \ n"  
       + " Pour  r et i r er  un domi no,  t apez ' - '  sui v i  du numér o du domi no à r et i r er . \ n"  
       + " Pour  ar r et er ,  t apez ' a' \ n" ) ;  
    char  pos ;  
    do { pos = Keyboar d. r eadChar ( " poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  " ) ;  
        i f  ( pos==' g'  | |  pos ==' h' )  {  
          i nt  x=Keyboar d. r eadI nt ( ) ;  
          i nt  y = Keyboar d. r eadI nt ( ) ;  
          Case c1 = new Case( x- 1, y- 1) ;  
          Domi no d = new Domi no( c1, pos) ;  
          t hi s. poser ( d) ;  
          Syst em. out . pr i nt l n( t hi s) ;  
          }  
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        el se i f  ( pos==' - ' )  {  
          i nt  n = Keyboar d. r eadI nt ( ) ;  
          t hi s. r et i r er ( n) ;  
          Syst em. out . pr i nt l n( t hi s) ;  
          }  
        }  
        whi l e ( pos ! = ' a'  & !  t hi s. g. pl ei ne( ) ) ;  
    i f  ( t hi s. g. pl ei ne( ) )  Syst em. out . pr i nt l n( " gagne" ) ;  
    el se Syst em. out . pr i nt l n( " abandon" ) ;  
    }  
 
  / * *  r envoi e une r epr ésent at i on sous f or me de chai ne de ce j eu * /  
  publ i c St r i ng t oSt r i ng( )  { }  
  }  
 
 
package domi nos;  
. . .  
publ i c c l ass Gr i l l e {  
  . . .  
  / * *  cr ée une gr i l l e de ' n' x ' m'  cases ( ' n'  l i gnes et  ' m'  col onnes)  * /  
  publ i c Gr i l l e( i nt  n,  i nt  m)  { . . . }  
  / * *  Test e si  cet t e gr i l l e cont i ent  l a case ' c '  * /  
  publ i c bool ean cont i ent  ( Case c)  { . . . }  
  / * *  pose l a case ' c '  sur  cet t e gr i l l e * /  
  publ i c voi d poser ( Case c)  { …}  
  / * *  Test e si  l a case ' c '  de cet t e gr i l l e  est  v i de * /  
  publ i c bool ean vi de( Case c)  { . . . }  
  / * *  Vi de l a case ' c '  de cet t e gr i l l e * /  
  publ i c voi d vi der ( Case c)  { . . . }  
  / * *  Test e si  t out es l es cases de cet t e gr i l l e sont  r empl i es * /  
  publ i c bool ean pl ei ne( )  { . . . }  
  / * *  Renvoi e une chai ne de car act èr es r epr ésent ant  cet t e gr i l l e r ecouver t e de domi nos * /  
  publ i c St r i ng t oSt r i ng( )  { . . . }  
  }  

�

�
package domi nos;  
publ i c c l ass Domi no {  
  . . .  
  / * *  Si  ' pos'  est  égal e à ' g' ,  cr ée un domi no hor i zont al  composé de l a case ' c1'  
   *   et  de l a case qui  est  à dr oi t e de ' c1’ .  
   *   Si  ' pos'  est  égal e à ' h' ,  cr ée un domi no ver t i cal  composé de l a case ' c1'  
   *   et  de l a case qui  est  sous ' c1’ .  
   * /  
  publ i c Domi no( Case c1,  char  pos)  { …}  
  / * *  r envoi e l es deux cases de ce domi no sous f or me d' un t abl eau de deux cases* /  
  publ i c Case[ ]  get Cases( )  {  . . . }  
  / * *  r envoi e une r epr ésent at i on sous f or me de chai ne de ce domi no,  
   *   const i t uée des coor données de ses deux cases * /  
  publ i c St r i ng t oSt r i ng( )  { …}  
  }  
 
 

package domi nos;  
publ i c c l ass Case {  
  . . .  
  / * *  cr ée une case vi de de coor données ' x '  et  ' y '  * /  
  publ i c Case( i nt  x,  i nt  y)  { . . . }  
  / * *  Test e si  cet t e Case est  v i de * /  
  publ i c bool ean vi de( )  { . . . }  
  / * *  Rempl i t  cet t e case par  ' ch'  * /    
  publ i c voi d r empl i r ( St r i ng ch)  { . . . }  
  / * *  Vi de cet t e case * /  
  publ i c voi d vi der ( )  { . . . }  
  / * *  Cr ée et  r envoi e l a case à dr oi t e de cet t e case * /  
  publ i c Case dr oi t e( )  { …}  
  / * *  Cr ée r envoi e l a case sous cet t e case * /  
  publ i c Case bas( )  { …}  
  / * *  r envoi e l a pr emi èr e coor donnée de cet t e case * /  
  publ i c i nt  get X( )  { . . . }  
  / * *  r envoi e l a deuxi ème coor donnée de cet t e case * /  
  publ i c i nt  get Y( )  { …}  
  / * *  r envoi e l es coor données de cet t e case sous f or me de chai ne de car act èr es * /  
  publ i c St r i ng coor d( )  { . . . }  
  / * *  Renvoi e l e cont enu de cet t e Case sous f or me de chai ne de car act èr es * /  
  publ i c St r i ng t oSt r i ng( )  { …}  
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gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|          |  
|          |  
+ -  -  -  -  + 
Pour  poser  un domi no,  t aper  ' g'  sui v i  des 
coor données de l a case gauche d' un domi no 
hor i zont al ,  
 ou ' h'  sui v i  des coor données de l a case haut e 
d' un domi no ver t i cal .  
Pour  r et i r er  un domi no,  t apez ' - '  sui v i  du 
numér o du domi no à r et i r er .  
Pour  ar r et er ,  t apez ' a'  
 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  g 1 1 
l i st e des domi nos [ 11 12]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  1 1     |  
|          |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  g 1 2 
case 12 occupée ou en dehor s de l a gr i l l e 
domi no non posabl e 
l i st e des domi nos [ 11 12]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  1 1     |  
|          |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  g 2 2 
l i st e des domi nos [ 11 12,  22 23]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  1 1     |  
|    2 2   |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  h 1 4 
l i st e des domi nos [ 11 12,  22 23,  14 24]  

gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  1 1   3 |  
|    2 2 3 |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  g 2 1 
case 22 occupée ou en dehor s de l a gr i l l e 
domi no non posabl e 
l i st e des domi nos [ 11 12,  22 23,  14 24]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  1 1   3 |  
|    2 2 3 |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  -  2 
l i st e des domi nos [ 11 12,  22 23 r et i r e,  14 24]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  1 1   3 |  
|        3 |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  g 2 1 
l i st e des domi nos [ 11 12,  22 23 r et i r e,  14 24,  
21 22]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  1 1   3 |  
|  4 4   3 |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  h 1 3 
l i st e des domi nos [ 11 12,  22 23 r et i r e,  14 24,  
21 22,  13 23]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  1 1 5 3 |  
|  4 4 5 3 |  
+ -  -  -  -  + 
gagne 
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gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  o       |  
|        o |  
+ -  -  -  -  + 
Pour  poser  un domi no,  t aper  ' g'  sui v i  des 
coor données de l a case gauche d' un domi no 
hor i zont al ,  
 ou ' h'  sui v i  des coor données de l a case haut e 
d' un domi no ver t i cal .  
Pour  r et i r er  un domi no,  t apez ' - '  sui v i  du 
numér o du domi no à r et i r er .  
Pour  ar r et er ,  t apez ' a'  
 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  g 2 1 
l i st e des domi nos [ 21 22]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  o       |  
|  1 1   o |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  g 2 3 
case 24 occupée ou en dehor s de l a gr i l l e 
domi no non posabl e 
l i st e des domi nos [ 21 22]  
gr i l l e 

+ -  -  -  -  + 
|  o       |  
|  1 1   o |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  h 1 3 
l i st e des domi nos [ 21 22,  13 23]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  o   2   |  
|  1 1 2 o |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  -  2 
l i st e des domi nos [ 21 22,  13 23 r et i r e]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  o       |  
|  1 1   o |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  g 1 2 
l i st e des domi nos [ 21 22,  13 23 r et i r e,  12 13]  
gr i l l e 
+ -  -  -  -  + 
|  o 3 3   |  
|  1 1   o |  
+ -  -  -  -  + 
poser  ou r et i r er  domi no ou ar r êt er  :  a 
abandon
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