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Le programme am', développé par D.B.Lenat est un travail trés original [1 a 7]. Il
automatise le raisonnement mathématique d'une maniére inhabituelle : il ne démontre
rien mais découvre des concepts mathématiques. A partir de concepts ensemblistes
généraux (que Piaget pourrait qualifier de pré-numériques et qui sont ceux que possede
un enfant de 4 ans), il découvre en particulier les notions de nombres, de nombres
premiers et conjecture la décomposition unique d'un nombre en facteurs premiers. Cette
approche peut étre comparée au travail du mathématicien indien autodidacte génial
Ramanujan qui a découvert des résultats nouveaux et importants, mais ne les démontrait
pas.

La publication de am a eu un grand retentissement a l'époque, puis a été
fortement critiquée. Certes, si les concepts sont primitifs, les heuristiques, elles, sont
trés sophistiquées et d'un niveau d'un adulte. D'autre part, les programmes étant écrits en
Lisp, des concepts évolués y sont implicites, par exemple généraliser 'égalité de listes (et
de multi-ensembles) conduit au concept de méme-longueur si I'on supprime la condition
d'égalité des "CAR", qui est en fait isomorphe au concept de nombre. Enfin, il y a de
nombreuses fonctionnalités qui sont programmées et il reste de nombreux points qui ne
sont pas tres clairs dans la fagon dont les programmes fonctionnent.

Néanmoins, je trouve ce travail extrémement intéressant et je trouve dommage
qu'il ne soit plus beaucoup connu et qu'il n'y ait pas plus de travaux poursuivant cette
approche. Citons néanmoins les travaux de Simon Colton dont le programme HR a
travaillé dans plusieurs domaines mathématiques et a en particulier inventé une nouvelle
suite qui a été jugée intéressante [8] .

Lenat ayant constaté que am, apreés avoir découvert des concepts intéressants,
tournait en rond et ne découvrait plus rien d'intéressant, a analysé ses limites et a congu
le programme Eurisko qui généralise am. En particulier, dans Eurisko, les concepts ne
sont plus seulement mathématiques et les heuristiques sont représentées et traitées
comme les concepts, ce qui permet de découvrir de nouvelles heuristiques.

En mathématiques Eurisko a eu les mémes résultats que am, en démarrant avec
les conceps de am + 50 heuristiques. Eurisko a €té appliqué a d'autres domaines et en
particulier a participé a des compétitions de bataille naval ("wargame") ou ses résultats
ont ¢été trés bons et ont conduit les organisateurs a modifier les régles du jeu.

Ensuite Lenat a eu d'autres projet. En 1884 il a lancé le projet Cyc qui consiste a
développer une énorme base générale de connaissances de sens commun.

- AM.pdf est une description détaillée de am.

- eurisko.pdf est une description succinte d'Eurisko, avec quelques exemples
d'heuristiques

- math-et-meta.pdf est une analyse de systémes travaillant en mathématiques au niveau
méta illustrée entre autres par AmM et EURISKO.

I'La signification de ce sigle a d'abord été “A Mathematician”, puis, plus modestement “I AM that I AM”
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On trouvera dans [9,10,11] analyses, critiques, réponses, réflexions autour de ces
travaux et de ce type de travaux sur la « découverte scientifique ».
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