Attracteurs

Le but de cette présentation est de construire récursivement |'attracteur pour le joueur J; sur un
exemple concret : le jeu de Chomp (2,3).
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positions finales ot J; gagne.
Attr!

@ ]| joue et peut arriver
dans Attr] : 44, 54 et 74.

On sélectionne ces sommets,
et on note les coups de J;: ce
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Attracteurs Exemple : jeu de Chomp

@ Attrg : L'ensemble des

positions finales ot J; gagne.
(La) (1) Attr!

/ . .
‘o, @ Ji joue et peut arriver
\\\!/‘@ Joueur 1: Q dans Attr] : 44, 54 et 74.

?\ /‘\’)

@»"?A?"\(@ Stratégie ]1 : a—
X5

@ 4}""‘.@ Joueur 2: O
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@ Attrg : L'ensemble des
positions finales ot J; gagne.
@ /@ Attr! -
‘ ) . .
‘o, . @ Ji joue et peut arriver
\\{/’@ Joueur 1: Q dans Attr] : 44, 54 et 74.
X X2 : o
@\\ ‘/';‘0 //@ Attr %: O ° gzaizuztf:ld.mt arriver
> p% 0"
Ve, Xt soie Ty -
I . L]
@%‘{.}:&{@ Stratégie J;
@'z}""‘.@ Joueur 2: O
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'( \‘Q . t d .t .
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B S @
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positions finales ot J; gagne.
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<X X . doit .
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1.
©02) Attr;
@ J; joue et peut arriver
@ @ dans Attr] : 44, 54 €t 74.

\71/;@ Joueur 1: Q @ J» joue et doit arriver

dans Attrg : aucun.

' v 1 1

XK Attr 1 - o Attr) c Attr}
@§§V 7 ‘\{@ 0 Attr] :
@?/,;:{"}?’;‘\(/@ Stratégie i —
Q'Z}‘"“"é@ Joueur 2: O
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Attracteurs Exemple : jeu de Chomp
(00) Attry
@ Ji joue et peut arriver
@ /9 dans Attr] : 44, 54 €t 74.
N4 . @ J> joue et doit arriver
\\\'!/’@ Joueur 1: Q dans Attrg : aucun.
vZ \'
G X KX 13) Attr ! O o Attr} < Attr}
\\a/"‘\f( Attry :
"‘"/‘0“’( Stratégie Ji :
@’0,'\¢\ /@ ratégie J;: emm—

", o
@ 1}“$.@ Joueur 2: O
MRS

@ J; joue et peut arriver
dans Attr} :
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Attracteurs Exemple : jeu de Chomp
1.
©02) Attr;
@ J; joue et peut arriver
@ @ dans Attr] : 44, 54 €t 74.

\‘l/;@ Joueur 1: Q @ J» joue et doit arriver

dans Attrg : aucun.

vZ
@\\ ,}}i}i‘>‘ //@ Attr }:O At; lA.ttr(l) < Attr}
> Q\v L.
@"\"I/"“%@ Stratégie J;: e

ALK
@ 1}“$.@ Joueur 2: O
KK

@ J; joue et peut arriver
dans Attr} : aucun.

@ /> joue et doit arriver
dans Attr% :
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Attracteurs Exemple : jeu de Chomp
1.
©02) Attr;
@ J; joue et peut arriver
@ /Q dans Attr] : 44, 54 €t 74.
4

N @ J» joue et doit arriver
\\’{/’@ Joueur 1: Q dans Attrg : aucun.

@ }‘%‘i/@ Attr 1 O o Attry < Attr;
4 1-
\\{'/z/‘}q‘f/ Attr}

PN v .
@’/}i”‘?"\‘/@ Stratégie J;:  emm— @ Ji joue et peut arriver
;‘(“"‘\'4\, dans Attr} : aucun.
@ ".@ Joueur 2: O

@ J> joue et doit arriver
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Attracteurs Exemple : jeu de Chomp
1.
@ Attry
@ J; joue et peut arriver
@ /@ dans Attr] : 44, 54 €t 74.
N @ J» joue et doit arriver
\\’{/’@ Joueur 1: Q dans Attrg : aucun.
93079 1. o Attr! c Attr!
D D QoA
< I, .
@’OI \ @ Stratégie J): e
J

ALKKR
@ 1}“$.@ Joueur 2: O
KK

@ J; joue et peut arriver
dans Attr} : aucun.

@ J> joue et doit arriver
dans Attr% 21,7
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\\\"!I/’/@ Joueur 1: Q dans Attrg : aucun.
< X 1 1
2y \:.‘(‘\(@ parf: @ o A
SRA A DA . f2 -
@’)’:}"{/‘\(@ Stratégie J:  emm— @ Ji joue et peut arriver

dans Attr} : aucun.

KR ’ 'I‘» .
Q)"‘?\t"f“.:@ Joueur 2: O @ /> joue et doit arriver

’, »?\*y*\ . d Att 1 : 3 ?
@":‘:‘A“@ Coup possible J : ans Attry @ Sp
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Attracteurs Exemple : jeu de Chomp

1.
Attry -

@ J; joue et peut arriver
dans Attr] : 44, 54 €t 74.

@ J» joue et doit arriver
Joueur 1: Q dans Attrg : aucun.

1 1
Attr}

Stratégie J;: e @ J; joue et peut arriver

dans Attr! : aucun
1 .
Joueur 2: O @ J> joue et doit arriver

dans Attr% : 6p.

Coup possible /5 :
o Attr! c Attr}
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1 1
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D. CONDUCHE (Spé PC, Avignon)

Attracteurs Exemple : jeu de Chomp

Joueur 1: Q
Attr %: .

Stratégie J): e

Joueur 2: O

Coup possible Jp : ==

Attracteurs

1.
Attr;, :

@ Ji joue et peut arriver
dans Attr : aucun.

@ J» joue et doit arriver
dans Attr; : 6.

o Attr] < Attr}
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1.
Attr;, :

@ Ji joue et peut arriver
dans Attr : aucun.

@ J» joue et doit arriver
Joueur 1: Q dans Attr; : 6.
1 1
Attr}

Stratégie J): e

Joueur 2: O

Coup possible Jp : ==
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